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 אוגדן ההרפתקאות – איגי  

נפילים
הרפתקת גיבורי-על בסגנון חופשי / PowerGame
מאת דותן דימט
מאי, 1983. רסיס של אלוהים נופל לתוך העולם שלנו. כ-100 הרוגים. הרסיס מוצג במוזיאון למדע ולטבע בניו-יורק.
בינואר 1984 נולד האדם הפוסט-אנושי הראשון.
2001: הנפלים היו בארץ בימים ההם, אנשי השם: חוה ידעה את שפת החיים. קין היה יכול להרוג עם אטב נייר. חנוך היה מתהלך עם האלוהים בעולמות האחרים. לילית כוננה את מלכותה בצללים. נעמה בישרה על עידן חדש של אושר. ואדם, שקליעי רובה היו ניתכים למטבעות על עורו העל-אנושי, שמר עליהם מפגעי ההווה.
העולם כולו היה פרוש לרגליהם, עוקב אחר צעדיהם בנשימה דרוכה.
בנובמבר, קצת מוקדם מהמצופה, הגיעו אלוהים וצבא מלאכיו כדי להשמיד את העולם.
נפילים היא הרפתקת גיבורי על בקנה מידה אפי. למרות שלדמויות יש סטטיסטיקות לפי שיטת Powergame (http://www.uta.fi/~trmika/gameindex.html) קל יותר להריץ אותה בסגנון חופשי, ולהסתמך על המספרים רק כאמות מידה.
סדר הקריאה המומלץ של ההרפתקה היא לקרוא את הרקע הגלוי לדמויות, לקרוא את דפי הדמות של כל הדמויות, ואז להמשיך לרקע למנחה בלבד ולתיאור ההרפתקה ("דברי הימים").

חומר רקע גלוי לדמויות
"הנפלים היו בארץ בימים ההם וגם אחרי-כן אשר יבאו בני האלהים אל-בנות האדם וילדו להם המה הגברים אשר מעולם אנשי השם." (בראשית, פרק ו', פסוק 3).

מאי, 1983

עולמם של הנפילים היה זהה לעולם המוכר לנו עד ל-18 במאי, 1983. באותו תאריך התרחש פיצוץ מסתורי כ-300 מטר מעל מחלף מרכזי בכביש המהיר בין בלטימור לוושינגטון. הפיצוץ אופיין בגל הדף חזק והבזק של אור, קרינה וחום. כמו-כן אופיין הפיצוץ בגל אלקטרומגנטי חזק שגרם לשיבושים במערכות חשמליות ואלקטרוניות בכלי הרכב ובבתים שבאזור. בעקבות הפיצוץ נגרם נזק קשה לאנשים ולמכוניות שנחשפו ישירות לפיצוץ, וכן נזק סביבתי רב בעקבות תאונות השרשרת המרובות שנגרמו כתוצאה מאובדן שליטה של מכוניות.

תופעה יוצאת-דופן בפיצוץ היתה עצם בלתי-מזוהה, שככל הניראה היה בלב הפיצוץ, אשר התרסק במקום האירוע, שובר את הכביש לשניים ומותיר מכתש קטן באופן מפתיע מתחתיו (גודלו של המכתש גרם לחוקרים לשאר שהעצם לא נפל מהחלל, אלא מנקודה בגובה קרוב לזו בה אירע הפיצוץ). עדי-ראיה תיארו את העצם כזוהר, אך כשהגיעו חוקרי התקרית אל המכתש, העצם היה כבוי ושחור כמעט לחלוטין - כדור מחוספס ואפל בקוטר מטר וחצי, בצפיפות של יהלום, שבלע כל קרינה שפגעה בו והיה עמיד לחלוטין בפני כל נסיון לחדור, לסדוק או לבחון את קליפתו.

העצם עבר בדיקות אינספור והיה נושאם של אלפי מאמרים מאז 1983, אך אין עד כה שום תאוריה מקובלת לגבי מקורותיו. ההנחה היא שהוא עשוי חומר אקזוטי, וסברה רווחת היא שהוא עצם מלאכותי, יציר של תרבות חוצנית. אמונות דתיות רבות נקשרו סביב העצם הזה וסביב המאורע המחריד שבמהלכו הוא הופיע.

העצם מוצג כיום במוזיאון למדע וטבע בניו-יורק.

נושא שמעורר עניין ציבורי רב בשנים האחרונות הוא השפעות שהיו לעצם הבלתי-מזוהה הנ"ל על נשים הרות. לפי תאוריה מעוררת מחלוקת, חשיפה לעצם, במצב בו היה זמן קצר לאחר הפיצוץ, גרם לנשים מסויימות בשלבי הריון מוקדמים ללדת ילדים פוסט-אנושיים.

הנפילים
הנפילים הם קבוצה של צעירים פוסט-אנושיים שהתאגדו במסגרת לא-פורמלית לתמיכה הדדית ופעולה משותפת. מארגן הקבוצה הוא אדם קלייטון, העל-אדם הראשון והידוע מכולם, והוא משמש כדובר הקבוצה. כל הצעירים הם כאלו שהוריהם נכחו באירוע של ה-18 למאי, 1983 לפני לידתם, וניראה שקלייטון עלה על הקשר הזה והסתמך אליו לאיתור 5 החברים האחרים בקבוצה.

הראשון שאותר על-ידי קלייטון היה קין, צעיר בשם דניס מתיוס שהסתבך לאחר שהרג שניים מחבריו לתא המעצר. קלייטון הציע לו סיוע משפטי, אך לפני שקין שוחרר, הספיק קלייטון לפגוש את חוה - צעירה הודית בשם אקדסי מרצ'אנט עם היסטוריה של בעלי-חיים מוזרים והורים שלא הזדקנו ביום מאז שהיתה בת 10 - ולהציע לה להיצטרף. בעוד היא שוקלת את ההצעה, נאלץ אדם לחשוף את עצמו לציבור כעל-אדם, כאשר סייע בחילוץ נפגעי תאונת דרכים מחרידה. העקבות האירוע הזה הוא הפך לסלבריטי עולמי, והוא ניצל את ההשפעה החדשה כדי לשחרר את קין.

באותו זמן כבר החליט אדם קלייטון על שם לקבוצה שאירגן: "נפילים". בהשראת אימו (שאביה היה כומר באפטיסטי), הוא החל לחלק לצעירים שליקט כינויים שלקוחים כולם מהפרקים הראשונים של ספר בראשית (שמותיהם של דמויות שמוזכרות לפני אנוש ונוח, שאוזכרו כבני תקופתם של הנפילים).

בעזרתם של קין וחוה ולאחר מצוד שחצה את ורג'יניה לאורכה ולרוחבה, יצר אדם קשר עם ג'ון מילן ("חנוך"), שהיה בעל יכולת טלפורטציה מרשימה. באוניברסיטה בניו-יורק הם מצאו את דיאן לורנס המוכשרת, שיכלה לקרוא רגשות ולתעתע בחושים ושלצד קריירה מוסיקלית מבטיחה ניהלה מסעות ציד ונקמה נגד אנסים. וברחובות הכרך אדם מצא את ליסה סטיבנס, אסופית שיכלה להסתתר בתוך קירות. סטיבנס סרבה לשמוע על שם תנ"כי, אבל התפשרה על הכינוי "לילית" (אשר, לפי המידרש, היתה אישתו הראשונה של אדם, ולכן זכאית להחשב כדמות "נפילית").

"הנפילים" הצליחו לשמור בנתיים על עצמאות בזכות מאמציו המשפטיים והציבוריים של אדם ובגלל התקוטטות של הרשויות השונות המבקשות להשתלט עליהם ולהגביל את חופש הפעולה שלהם. פעולות שביצעו הנפילים עד-כה:

· ינואר, 2000 - שיקום שכונה בהארלם, ניו-יורק, ששמשה מוקד לפעילות סוחרי סמים. הנפילים קבעו את משרדם בשכונה המשוקמת.
· אפריל, 2000 - פעולות הצלה למען נפגעי השיטפונות במוזאמביק.
· אוגוסט, 2000 - חילוץ ימאים רוסים בעקבות טביעת הצוללת "קורסק" בים הצפוני.
· חנוך מביא 100 קטינים ממדינות המזרח הרחוק העובדים במפעלים מערביים לדאבוס שבשוויץ, כחלק מההפגנות של מתנגדי הגלובליזציה. בהודעה לעיתונות, אדם מודיע כי פעולתו של חנוך נעשתה על דעת עצמו בלבד.
חלוקת תפקידים ודרכי פעולה בקבוצה ניגזרים הן מאופיים והן מכוחותיהם של הנפילים השונים:

· בגלל כוחותיהם, אדם ולילית הם אנשי השטח בצוות. בגלל שהוא הייצוגי מבין השניים, אדם משמש לרוב כדובר.
· בגלל כוחותיהם, חנוך ונעמה מוצאים את עצמם לרוב בעמדת תיאום, ומשמשים כמפקדים בשטח, מפני שיש להם את האפשרות לרכז מידע על המתרחש.

חומר רקע למנחה בלבד

השראה וכוונה
"נפילים" היא הרפתקה שבה משחקים הדמויות גיבורי-על ברמת עוצמה גבוהה ביותר. רמת כח זאת מודגשת על-ידי כך שהם למעשה היצורים העל-אנושיים היחידים בעולם (ככל הידוע להם) ולכן מסוגלים להשפיע עליו בצורה סוחפת וגורפת. 
אם ניתן לתאר את האווירה הכללית אליה אמורה ההרפתקה לשאוף, הרי שהמילה ההולמת היא "הוד", או Awe או כפי שמכנים זאת חובבי המדע-הבדיוני, Sense of Wonder (סנסאוונדה בעיבלית). קנה המידה הוא הרואי ואלוהי, וגם האיום בפניו ניצבים הגיבורים חייב להיות עצום ורב, כשכל גורל העולם והאנושות מוטל על הכף.

כהשראה למשחק משמשים הקומיקס The Authority, JLA ושתי סדרות שקשה להשיג כעת, Zenith ו-Miracleman.

מאחורי הקלעים

קריאה ברקע שגלוי לדמויות תגרום לקורא הנבון לחשוד כי מאחורי האירוע הבלתי-מוסבר שהפך את ששת הנפילים לעל-אנושיים מסתתרת איזו ישות חוצנית. ואמנם כך - העב"ם שנחת בארה"ב ב-18 למאי 1983 הוא אכן תוצר של טכנולוגיה חוצנית.

כפי שניתן להבין מהופעת הנפילים, למקור החוצני של העב"ם יש ידע אינטימי של המין האנושי (המתבטא ביכולת לבצע שינויים מתוחכמים בעוברים אנושיים), הנובע מתצפיות על פני תקופת זמן ארוכה מאוד (הנמשכת עוד מימי תרבויות הסהר הפורה, ואולי אף מתקופות פרהיסטוריות קדומות יותר).

רסיס האלוהים

רסיס האלוהים הוא כינוי פנימי לעב"ם של ה-18 למאי 1983.

הרסיס היה למעשה אמצעי לשחרור ננו-נבגים, רובוטים תת-מיקרוסקופיים מתוחכמים אשר הדביקו עוברים בשלבי התפתחות ראשוניים וחוללו בהם תמורות משמעותיות, כך שהעוברים יתפתחו לאנשי-על. בהעדר תאים עובריים להדביק, הננו-נבגים החופשיים באוויר התפרקו לאחר זמן קצר יחסית, והעב"ם עצמו נאטם לאחר ששחרר את מטען הננו-נבגים הראשוני. סביר ביותר שבעב"ם נותרו נבגים נוספים, אותם הוא עלול לשחרר בהינתן האות המתאים (האות המדויק הוא משהו פתוח שיש לקבל עליו החלטה בהתאם להשערות שהשחקנים מעלים, אם האפשרות הזו עולה ומעניינת אותם. כאות יכולים לשמש חשיפה לקרינה חזקה, העברת העצם דרך "דלת על-חללית" כמו הדלתות שחנוך מסוגל ליצור, או גירויים חיצוניים מורכבים יותר. במשחק שהורץ בביגור הופיעה דמות משנית שמסוגלת להפעיל את הרסיס כרצונה.

מרכבות האלים

מיהם החוצנים? מדובר בחללית חוצנית שהגיעה למערכת השמש בעבר הרחוק, כנראה עם צוות מצומצם מאוד (ואולי ללא שום צוות "פיזי", אלא רק תבונויות מקודדות בתוכנה). 

החללית החוצנית איבדה מזמן קשר עם תרבות האם שלה, ואחת ממטרותיה הגדולים הייתה לגלות תרבות תבונית אחרת, זו שאיפתם הגדולה, ומסעותיהם בגלקסיה הראו להם שתרבויות כאלו הן נדירות ביותר. למעשה, המין האנושי הוא אולי התרבות התבונית הראשונה שהם הצליחו לגלות.

(במאמר מוסגר: אפשרות אחת היא שחללית החוצנים היא עתיקה ביותר, ומבקרת במערכת השמש מזה מיליארדי שנים, מאז התפתחות החיים – בכל פעם, החוצנים בחנו את החיים על הכוכב, אולי אספו דגימות, ומספר פעמים הם גרמו לקטסטרופות והכחדות המוניות, בכדי לזרז התפתחות מינים חדשים שעשויים להיות תבוניים. גרסה כזו תחזק את האלמנט הפון-דאניקני בסיפור ותרחיב את היריעה ה"קוסמית". ביקור בחללית החוצנית – שאינו חלק מההרפתקה המוצגת כאן - יכול לכלול פגישה עם דוגמאות לצורות חיים עתיקות מכדור-הארץ.)

גילוי המין האנושי תפס את החוצנים כמעט בלתי-מוכנים, ועורר בהם תגובות מפתיעות. לצד התלהבות וסקרנות, הופיע גם פחד גדול, פחד מפני הזר והשונה. הפחד הזה בא לכדי ביטוי ברצון לדכא את האנושות ולהנציח את מעמדה הנחות. 

החוצנים שלחו גשושיות לחקור את תושבי הכוכב. נוצר מאבק פנימי בקרב החוצנים לגבי מידת ההתערבות המותרת בהתפתחות האנושית. את שני הצדדים היריבים נכנה, ברוח תנ"כית, יהוה והנחש: הצד הראשון ראה במין האנושי ישויות נחותות שראויות לשמש כמשרתים (במקרה הטוב), הפלג השני ("הנחש" או עדת פרומתיאוס) שאף לסייע למין האנושי בהתפתחותו. הפחד מפני התרבות הזרה הוא המוטיב המרכזי של הזרם ה"אלוקי". לעומתו, הזרם ה"שטני" שואף ליצור קשר עם האנושות במפגש של שווים, למרות הפחד העצום מפניה.

בתגובה למאמצי התערבות של הצד "הנחשי" (העברת ידע "אסור" לבני אדם), פעל הפלג ה"אלוהי" בכדי לאתר ולבער השפעות חוצניות על התרבות האנושית: הכרובים והשרפים, בני אדם שנילקחו על-ידי החוצנים והותמרו לכלי-שרת של הפלג ה"אלוהי", שימשו ככח חיסול והשמדה נגד מדענים ומכשפים שהסתייעו ב"נחש". כל מאבקי האיתנים הללו נישתמרו בזיכרון האנושי כמיתולוגיות בלבד. בסופן ניצח הצד שהתנגד לסיוע ופיתוח של התרבות האנושית, הצד ה"אלוהי". חללית החוצנים פנתה שוב למעמקי החלל ולעיסוקיה הפנימיים.

בתחילת המאה ה-20 הוחרדו החוצנים משאננותם כאשר מכדור-הארץ בקעו תשדורות רדיו חזקות, וזמן קצר אחריהן סימנים של פיצוצים גרעיניים. הם שבו למערכת השמש והחלו לתכנן כיצד לטפל בתרבות האנושית.

המזימה האלוקית

במאמץ מסויים יתכן והחוצנים היו מסוגלים להשמיד את החיים עלי-אדמות. אך כיוון שחיכו כל-כך הרבה זמן עד שמצאו יצורים תבוניים על-פני כדור-הארץ, הם יעשו מאמץ ניכר כדי להותיר בחיים את מרבית האנושות. הם שואפים להפוך את המין האנושי לגזע משרתים כנוע, המתקיים במין "ימי ביניים נצחיים" במקום בהתפתחות טכנולוגית מואצת: חיות מחמד שיצרו יצירות מוסיקה ואמנות אסתטיות, אך לא יסכנו את הסטטוס-קו בפיתוחים מדעיים מתקדמים.

"האלוהות" בחרה בהחלטה כבדת משקל להתגלות בפני האנושות. התוכנית היא לעורר יריאה עצומה, ולערער על כל ההתפתחות ה"מודרנית" המערערת והמסוכנת. הדבר יבוא לידי ביטוי בהופעות דרמטיות וביטויי עוצמה מפוארים, תוך עידוד התפיסות הדתיות, האנטי-רציונאליות בחברה האנושית. האנושות הכנועה והמובסת תפוזר על-פני כוכבי לכת רחוקים, במושבות מבודדות ומסוגרות, באופן שתמשיך להתפתח בצורה "סטטית", בקהילות דתיות שמרניות.

ניטרול "רסיס האלוהים" הוא יעד משני.

המזימה השטנית

מאי 1983, מש"ל.

בעוד האלוהות בונה תוכנית-על מוקפדת ומפורטת, פעל הפלג "הנחשי" במהירות וביעילות, יצר את "רסיס האלוהים" ושיגר אותו לכדור הארץ. הכוונה היא לשים טכנולוגיה חוצנית מפותחת בידיים אנושיות באופן בלתי-הפיך.

מדוע על-ידי הפיכת עוברים לישויות פוסט-אנושיות? כי נסיון העבר עם הכרובים והשרפים (ע"ע) הראה כי הפיכת בני-אדם בוגרים לפוסט-אנושיים עלולה להיות חוויה טראומטית המובילה לטירוף ופסיכופטיה. כי לשים טכנולוגיה בידי ממשלות זה דבר מסוכן, כיוון שאת הממשלות קל לפלג האלוהי להכפיף למטרותיו. וכי החדרת הטכנולוגיה לרמת הפרט תאפשר ל"זהם" את המושבות שהאלוהות שואפת להקים בגורמי שינוי מהפכנים, פוסט-אנושיים.

מרכבת האש

המרכבה היא מעין גשושית חוצנית רב-תפקודית שנראית כמו ענן של חישוקים בוערים (או דיסקיות זוהרות, או גלגלי אש) שבמרכז כל אחד מהם נמצאת עין (דומה לעין אנושית, רק גדולה בהרבה). הרעיון הוא לתת לדבר הזה (שהוא מין גשושית חוצנית) מראה שמזכיר את הכרובים המוזכרים בספר יחזקאל, פרק 10, עליהם נאמר בפסוק 12: "וכל־בשרם וגבהם וידיהם וכנפיהם והאופנים מלאים עינים סביב לארבעתם". כל אחד מאותם חישוקים ("אופנים") הוא מעין "דלת" (כמו הדלתות שחנוך מסוגל ליצור) והעין שבכל אחד מהם מחוברת למערכת עצבים משותפת, הפרושה בעל-חלל (ואולי כולן הן אותה עין, המביטה דרך "דלתות" שונות).

מומלץ מאוד להגביל את יכולת ההשפעה של הדמויות על אופני המרכבה: הגלגלים בוערים, אך אי-אפשר לכבות אותם על-ידי מים. אי-אפשר לחדור דרך אחת החישוקים ולפגוע בעין. נסיונות "לחסום" את החישוקים, ללכוד אותם או לפגוע בהם יכשלו כולם. רצוי לעורר בשחקנים חשש ממגע ישיר עם המרכבה, ולא לתת להם "להביס" אותה אלא בגילויי תושיה יוצאי-דופן (בפלייטסט הציע השחקן של חנוך ליצור עיוותים מרחביים בעזרת הדלתות שיגרמו לקריסת המיבנה העל-חללי של המרכבה).

המרכבה יכולה לעוף במהירות עצומה, לחולל שריפות (מחום הגלגלים - היא לא יורקת אש או יורה קרני ליזר), לשמור על תיאום מופלא בין כל גלגליה, להרחיב את כל אחד מהגלגלים ל"שער" גדול בכדי לזמן תגבורת (ראה למטה), ולאחד מספר גלגלים לשער גדול במיוחד (החישוקים מתמזגים לחישוק אחד, גדול יותר). כאשר החישוקים משמשים כשערים, העין נעצמת ונעלמת. החלל הפנימי של כל חישוק הוא אפור אפלולי (כלומר, מלבד העין, לא רואים בו שום דבר מעניין).

כרובים ושרפים

בנוסף למרכבה, כוחות ה"אלוהות" כוללים צבא מלאכים, כמובטח בטיזר. המלאכים הם בני-אדם שנאספו על-ידי החוצנים בתקופות שונות (בדרך-כלל קדומות מאוד), ושעברו שינויים פיזיים קיצוניים בכדי לשמש ככלי שרת ומשחית בידי הכוחות האלוקיים. הבעיה בכך, כפי שנירמז למעלה, היא שרובם איבדו לחלוטין את שפיותם, והפכו לפסיכופטים, אשר מתאימים למשימות פשוטות (והרסניות), ושמתעניינים מעבר לכך רק בסיפוק יצרים חייתי.

רעיונות למראה של הכרובים והשרפים אפשר (וכדאי!) לשאוב מיחזקאל פרק 10, וממיתולוגיות המזרח הקרוב: אופנים בתוך אופנים, יצורים עם ארבע פנים וארבע כנפים, ידי אדם, פני נשר, אריה, אדם ושור, חישוקים של אור, מלאכים שפניהם קורנות בהילה מסנוורת, שוורים מכונפים עם ראש אדם, יצורים שכל גופם מכוסה עיניים.

לגבי כוחותיהם של השרפים והכרובים, הרי שרובם מצטיינים בכח פיזי ועמידות אדירים, והם מהירי תנועה - מי שלא מסוגל לעוף, יכול לרוב לעבור ממקום למקום דרך "דלתות" (כמו חנוך). כוחות נוספים יכולים להיות קרני אור קטלניות מהעיניים, להבות מהפה או מההילה, יכולת טלקינטית, יצירת גלי הדף או שדות מגנטיים חזקים, הפרעות לרדיו ואפילו גרימת מגפות או חושך (שווה לגנוב רעיונות ממגפות מצרים, למשל).

השרפים והכרובים צריכים לעורר אימה והשתאות, במראה המוזר, בכח ההרס העצום, ובסופו של דבר בהבנה שיש להם תבונה מעורערת ואכזרית, הבאה לכדי ביטוי בהתעללויות אכזריות (לבעלי קיבה חזקה, אפשר גם לרמוז על מעשי אונס אכזריים שעשו היצורים הללו בקורבנות משני המינים). משפט כמו "אנחנו החרבנו את סדום ועמורה / בבל / פומפיי", בליווי נאום קצר שכולל תאורים פלסטיים של המעשה, יכול לעורר את האווירה המתאימה.

מה יכולים הנפילים לעשות כנגד יצורים כה הרסניים? נציין שכיצורים אורגניים (לפחות בחלקם), הכרובים והשרפים, על כל כוחותיהם, נעדרים כמעט כל הגנה מפני כוחותיהן של חוה ונעמה, אלא אם כן המנחה בוחר להעניק להם "מיסוך" כלשהו - דבר שאכן עשיתי בביגור. בכל אופן, אם השחקנים לא משקשקים, הגבירו את כוחם (או כמותם) של השרפים והכרובים. אפקט שמופיע המון בספרות הקומיקס הוא להביא אויב רב-עוצמה מול הדמויות, לתת להן לנצח אותו בעמל רב, ואז להביא צבא של אויבים כאלו, כשכל אחד מהם באותה רמת כח כמו הראשון. בקומיקס הגיבורים יצליחו לנצח את הצבא ביתר קלות מאשר את האויב הבודד, כי במפגש הראשון היה לאויב את אלמנט ההפתעה, ואילו במפגש השני הגיבורים ילמדו לנצל את כוחותיהם ביתר יעילות. במיקרה כמו כאן, לדמויות יש כוחות גמישים והם בהחלט יכולים למצוא דרכים להביס גם צבא של אויבים. לפחות זו השאיפה. 

דברי הימים

רכבת לגן-עדן

מדינת הימצ'ל פראדש, הודו (בשיפולי הרי ההימלאיה, דרומית לדראמסאלה):

נוף עוצר נשימה. נהר הגואה ממי הפשרת השלגים זורם בשאון בערוץ עמוק בין ההרים. גשר ברזל נמתח בין שני צידי הערוץ בגובה מסחרר מעל המים השוצפים על הגשר עוברת מסילת רכבת באורך 300 מטרים. ארבעה קרונות רכבת עומדים על אמצע הגשר, אך הקרון הראשון לא עומד לגמרי על הפסים - החרטום שלו זקור מעל התהום. בנהר הגועש למטה מוטל הקטר, על צידו, ועליו מרוח קרון נוסף.

74 אנשים היו על הרכבת. שעתיים עברו מאז נפל הקטר מהמסילה, ואלו מהנוסעים שעדיין בחיים סובלים מהלם והתייבשות. כוחות ההצלה מתקשים להגיע למקום.

לפתע, מבחינים כמה מהנוסעים בהבזק אור בשמיים מעל. הם נושאים את עיניהם מעלה ורואים כתם בשמיים הכחולים, כתם בצורת דיסקית שמתרחבת מעליהם. לפתע הם חשים סחרחורת, כיוון שמשהו נופל מטה מתוך הדיסקית לעברם. מסוק לבן צולל מתוך שמים שהיו ריקים עד אותו רגע.

הנפילים הגיעו.

המטרה כאן היא להתחיל את המשחק מיד בסצנת פעולה - לא לבזבז זמן, אלא לתת לשחקנים את תמונת הגעתם הדרמטית למקום האסון ולתת להם להתחיל לשבור את הראש על איך לחלץ את נוסעי הרכבת. התמודדות עם התאונה תדרוש מהם הפעלה של כוחותיהם השונים, בתקווה שהמצב מורכב מכדי שניתן לחלץ את כל הנפגעים על-ידי הפעלה יחידה של כח בודד (למשל, הקרונות התלויים באוויר ימנעו מצב שבו חנוך יכול לשגר את כל הקרונות למקום מבטחים). אפשר ורצוי לנצל את ההזדמנות כדי לתת רעיונות לשחקן שלא כל-כך מבין איך להשתמש בכוחות של הדמות שלו, כמו חוה או קין.

פרטים:

· הנוסעים הם תערובת של תיירים מערביים, מהנדסים ופועלים הודים שעובדים במכרות, פקידים מקומיים וכפריים מכפרי ההרים. בין הנוסעים יש כמה קבוצות צליינים תמהוניות, פריקים של תורות המזרח, תרמילאים, גורואים, וכמובן נזירות.

· חלוקה לקרונות: הנהג והעוזר שלו היו בקטר ונהרגו. בקרון שנפל היו 12 נוסעים, מתוכם 7 נהרגו ו-5 בחיים, אבל פצועים וחבולים באופן שמקשה על תנועה. אחד מהם - בראד אדאמס, תרמילאי אמריקאי - סובל משבר במפרקת ואסור להזיז אותו. יחד איתו נמצאים חברו למסע גארי קימבל האוסטרלי, שני גרמנים - יורג והילדה מולר, והודי מבוגר בשם רוהיט גופטה.

· בקרון הנוטה ליפול נמצאים 22 איש. ביניהם אישה כפרית עם שני ילדים, 
· בשלושת הקרונות האחרונים נמצאים 13, 16 ו-11 איש, בהתאמה. ביניהם: איימי רוזנבאום, פריקית אמריקאית הוליסטית, ראם באה, מהנדס הודי קר-רוח, גורו הודי מגודל זקן, עם קבוצת מאמינים נלהבים, שלוש נזירות (פאולה, אלסי וג'נה), 
· חי וצומח: על הגשר עצמו צומח שיח מטפס סבוך. חיות כמו יעלים, איילים, עיזים, יאקים, ציפורים שונות מסתובבות בנקיקים ובהרים סביב.
· אם הם יחפשו את הגורם לנפילת הקטר מהמסילה, הם יראו שהפס הותך ונשרף. במרכז פס המסילה ההרוס יש טביעת כף רגל, צרובה בברזל המותך. בין הניצולים על הרכבת,  הגורו ההודי וכמה מחסידיו יתייחסו לכל הדבר כהתגלות של בודהה או האל שיווה (הם גם עלולים לסבך את פעולת ההצלה מתוך להיטות להגיע לנקודה על הפסים בה צרובה כף הרגל). תהיה גם תיירת (הילדה מולר) שראתה, רגע לפני ההתרסקות, אדם עומד על המסילה וגופו מאיר באור גדול, מוקף הילת אש.
· בביגור השחקן של אדם שאל את אחד החסידים מדוע הוא אינו מתייחס אליו כאל אל. התגובה של החסיד הייתה, שאדם אינו "מואר".
הפוגה (המזימה האלוהית בפעולה - ארועי רקע)

הסצנה בהודו נותנת, בנוסף להזדמנות להיכנס לאקשן מהר, לתרגל כוחות ולהציל אנשים, גם רמז לבאות: יש "התגלות אלוהית", יש מאמינים מלאי-התפעמות, ויש הזדמנות להראות רמזים נוספים למזימה האלוהית בפעולה.

השלב הראשון של המתקפה האלוהית כולל שורה של מהלכים:

1 - "התגלויות" אלוהיות, אותות ומופתים - הופעת עב"מים מסתוריים, עמודי אש, מלאכים - שרשרת אירועים ששיאם יהיה בניו-יורק (כמתואר למטה). הופעת ה"מלאך"
על פסי הרכבת היא חלק מאותם אירועים.  ניתן לשלב ברקע ידיעות על "התגלויות" נוספות, לפעמים בצימוד לחבלות שונות כמתואר בסעיף הבא. המטרה היא לעורר פאניקה וגל של היסטריה דתית אפוקליפטית.

2 - פגיעה מדויקת באמצעי תקשורת: לוויינים, כבלים תת-ימיים, מסעפים של האינטרנט. במהלך ההרפתקה, רשת התקשורת קורסת בהדרגה, מסיבות לא מוסברות. צריך לשלב את זה ברקע בעדינות. החוצנים עושים זאת כדי שיהיה קשה לעקוב אחריהם, וקשה לתאם פעולות נגדם. מטרה נוספת היא לזרוע דמורליזציה, ולהעצים את הבהלה בעקבות ה"התגלויות". הזכירו תחנות טלוויזיה שמפסיקה לשדר פתאום, במיוחד תחנות לווין כמו CNN או STAR או SKY, אימייל קורס, ופגיעה ביכולת לחפש מידע באינטרנט. בהמשך, גם קווי טלפון יפלו. עשו זאת כשהדמויות יחפשו מידע או ינסו להשיג מישהו (או באמצע שיחה עם הבית הלבן?) גם תשתית הסלולר חורקת.
מה שכן נותר אלו תחנות רדיו אזוריות-מקומיות, במיוחד כל-מיני מטיפים דתיים, שיתנו אווירה אפוקליפטית. חדשות שעוברות ממקום למקום עוברות בעיקר דרך הרדיו האזורי הזה, מה שהופך אותן לחרושת שמועות שמאבדת בהדרגה את הקשר עם העובדות: בשלב השיא הדמויות שומעות דיווחים על מה שקורה בערים אחרות בארה"ב ובעולם, אבל הדיווחים כוללים גם הרבה דיסאינפורמציה ושקרים.

3 - דבר נוסף שהחוצנים יפגעו בו הוא תשתיות - דרכי תחבורה (גשרים, רכבות, כבישים), תחנות כוח (כורים גרעיניים, סכרים), ושדות תעופה. פגיעות אלו יכולות להיות חלק מ"התגלויות" שונות.

4 - ניסיון לחטוף חזרה את "רסיס האלוהים". חלק זה משולב באירועים שמתוארים בהמשך.

 תוך כדי פינוי ניצולי תאונת הרכבת בהודו, הנפילים יחשפו לדיווחי חדשות, מהם הם ילמדו את הדברים הבאים:
· ידיעה (או שורת ידיעות) על פגיעה בתשתיות - השתדלו לתת תחושה שמדובר בשרשרת אסונות לא קשורים, "חדשות כרגיל". למשל, דלקה חמורה בתחנת כוח בפקיסטאן, חסימת שדה תעופה בפיליפינים, שטפונות בצרפת.
· ידיעה בהולה שהתקבלה זה אתה מדווחת על הופעת עמוד אש בנמל ניו-יורק. אם לדמויות יש גישה לטלוויזיה, נראים צילומים מטושטשים ממסוק של עמוד אש (למעשה, מעין פירמידה או חרוט הפוכים עטופים להבות, מרחף מעל מי המפרץ כחצי קילומטר מהנמל עצמו - ניתן למקם את עמוד האש בקו אווירי ישר מהארלם, שם נמצא בסיסם של הנפילים, אם הדבר יכול לעורר דאגה בקרב השחקנים.
· השידור יקטע זמן קצר בלבד לאחר שידור הידיעה האחרונה, עקב נפילת לווין / פגיעה בכבל תת-ימי. אם תושב הודי מפעיל את מכשיר הטלוויזיה בו ניראה הדיווח, הוא יעביר תחנה וימצא תחנה מקומית שעדיין משדרת, ושמראה שוב את צילומי עמוד האש בניו-יורק.

ניו-יורק, סדום

עמוד אש גדול ויציב מרחף במפרץ בניו-יורק. ההנחה היא שהנפילים יגיעו במהירות, דרך שרשרת דלתות של חנוך. שיטת תחבורה כזו מתוארת ברקע של דמותו, והיא קלה ליישום כאשר לדמויות יש מסוק (ההנחה היא שנעמה, שאין לה יכולת תנועה משל עצמה, תנהג במסוק ותשתמש בו כבסיס פעולה נייד).

עוד כשהם עוד מתקרבים, יוצא מהעמוד כדור אור שנע במהירות עצומה לעבר "טיימס סקוור". ה"כדור" הזה הוא למעשה ענן (או נחיל) של גלגלים זוהרים, כשבמרכז כל גלגל יש עין - זו המרכבה.

המרכבה מגיעה לטיימס סקוור (היא תשיג את הנפילים), העיניים מרחפות סביב ומפחידות עוברים ושבים. טיימס סקוור מלאה שלטי ניאון ענקיים ובליינים בדרך אל או מהתאטראות ובתי הקולנוע (השעה היא שעת ערב מוקדמת).

הנפילים (או לפחות חיל החלוץ, אם הם התפצלו) מגיעים לכיכר בזמן כדי לראות איך שלושה מגלגלי המרכבה ניצבים במרכז הכיכר, כמה מטרים מעל הרחוב, בניצב לקרקע, ומתחילים להתרחב. כשהם מגיעים לקוטר של בין 2-6 מטר. העין במרכז כל גלגל נעלמת, והגלגל הופך לשער. דרך השער המרכזי יוצא פר זהב מכונף גדול, דרך שני שערים קטנים יותר מעליו יוצאים אריה כסף (עם זנב עקרב, אם רוצים לקשט) ונשר ברזל ענק.

אלו שלושה מלאכים - קיבורגים בצורות לא אנושיות (אבל בפנים הם בני-אדם, ואפשר לרמוז על-כך - הם מתנהגים באכזריות ותבונה אנושיים, והבעות הפנים שלהם שונים משל חיות, למרות שתווי הפנים דומים). יש להם אילו כוחות שנראים למנחה לנכון: מעופפים, חזקים נורא, נושפי אש אם צריך, ועמידים לכוחות של חוה ונעמה (במידה זו או אחרת - המטרה היא למנוע משתי הדמויות לחסל את האיום בקלות, לא לגרום לשחקנים להרגיש חסרי אונים). לשם גיוון, ניתן להעניק להם גם טלפורטציה לטווח קצר, או יכולת לעבור דרך קירות - הם נוצרו עם אותה טכנולוגיה כמו הנפילים.

אם הנפילים לא עוצרים אותם, הם יתחילו להתפזר ולזרוע הרס וחורבן - הנשר חג למעלה ומכסח את השלטים, מפיל אותם על הקהל, האריה מתחיל לנסות לטרוף אנשים, הפר בוטש במכוניות (מלאות אנשים)...

המלאכים ינסו להתפזר לכל הכיוונים, כשהם מחוללים נזק ומנהלים קרבות אם אלו נפילים שיצוצו מולם (ניתן גם לשלב כמה שוטרים או כבאים בהתרחשות, ולתת להם להפגין גבורה, גם אם אינם יעילים במיוחד). המטרה הכללית של המלאכים היא הסחה: בינתיים, המרכבה תתקדם (בצורה מפוזרת, כדי למנוע תשומת לב) לעבר סנטרל פארק.

בזמן ההסחה, בנתיים, מלאך רביעי, בדמות אדם, מנסה להגיע לעב"ם במוזיאון לטבע (המוזיאון ממוקם לצד סנטרל פארק, כך שהקישור בין המקומות הוא טבעי לגמרי). הוא בוער באש (אם רוצים לתת לו כוח אופייני), והצית שם דלקה שתמשוך את תשומת ליבן של הדמויות. סביר שרק חלק מהדמויות יגיעו אליו בזמן כדי לנסות לעצור אותו מלחטוף את העב"ם (בביגור הגיעו חנוך וקין).

ניתן למצוא מפה של המוזיאון באינטרנט, ורצוי לשלב בסצנה שם מיני מוצגים מרתקים, כמו שלדים של דינוזאורים, דגמים של לוויתנים כחולים מפיברגלאס (בקנה מידה 1:1), מטאוריטים, מינראלים, מאובנים, כלי-נשק עתיקים, פוחלצים וכ"ו. כמו-כן, איזו תערוכת ערב מיוחדת תזמן למקום כמה מבקרים תמימים שהמלאך יוכל לאיים עליהם. לוויתן

רסיס האלוהים מוצג באכסדרה בקצה מסדרון ארוך, מאחורי זכוכית אטומה הרמטית, מואר בתאורה דרמטית (מלמטה). ניתן לתת למלאך איזה כוח טלפורטציה קצר-טווח בכדי שיוכל להעלים את הרסיס (או לשלוח כמה מגלגלי המרכבה לסייע לו). בכל אופן, אם הנפילים לא יעצרו אותו, המלאך יתיך את המחיצה המגינה על הרסיס וייקח אותו. הוא ימלט אתו לעבר עמוד האש, שמצפין חללית חוצנית עצומה, אולי דרך דילוגים על-פני שרשרת שערים שתפתח המרכבה בנתיבו. בכל מקרה, ההנחה היא שהמלאך לא יצליח להימלט עם הרסיס, והוא ייפול לידיהם של הנפילים. במידה והמלאך כן מצליח להימלט עם הרסיס, המנחה יאלץ לאלתר... הרסיס יישאר בחללית שבעמוד האש והנפילים יאלצו לפרוץ לתוכה בכדי לחלץ אותו.

שערי שמיים

פעמי יום הדין

אחרי שיטפלו במלאכים, הנפילים יחשבו אולי שהמשבר נגמר. גלגלי המרכבה מתכנסים כולם בסנטרל פארק ומתאחדים (כמו בועות סבון שנצמדות לבועה גדולה), הופכים לשער ענק שמרחף בפארק, כמטר מעל הדשא של הפארק. השער "סגור", חשוך, ואי-אפשר לעבור דרכו.

פה יש הפוגה. הנפילים חוזרים למטה שלהם. כאן הזמן להדגיש את מה שקורה ברקע - תחנות הרדיו הסהרוריות, העדר שידורי טלוויזיה בהרבה תחנות, הנבואות הדתיות הזועמות. כוחות הביטחון (משטרה, מכבי אש, המשמר הלאומי) ישתלטו בהדרגה על המצב. 

· במידה והמלאכים הובסו כולם (ולא השיגו את "רסיס האלוהים", ייעלם עמוד האש מהמפרץ זמן קצר לאחר מכן. במידה והמלאך הצליח להימלט לשם עם הרסיס, העמוד נותר במקום בכדי לתת לשחקנים הזדמנות נוספת להשיג את הרסיס.

· אדם מקבל שיחת טלפון בהולה מקולין פאוול (או נציג אמריקאי בכיר אחר - בחרתי בפאוול כי הוא "שחור", וזו ניראת כמו מניפולציה שהממשל מנסה לעשות על אדם, לקחת מישהו שהוא אמור לראות בו מודל לחיקוי כדי שישפיע עליו). הוא מנסה לברר מה קרה, אומר לאדם שהנפילים לא יפעלו ללא תיאום מראש - הרושם הוא שהממשל מודאג מאוד ממה שקורה, שיש לחץ מקבוצות ימין (זה יותר אפקטיבי אם מעבירים את ההתרחשות לממשל בוש, שיש לו נוצרים ימנים קיצונים במפלגה) שלא להתעמת עם הכוחות ה"אלוהיים".

· בינתיים יש התגודדות של קהל סביב השער בסנטרל פארק. המשטרה הקיפה וחסמה את המקום, אבל הקהל הולך ומתרבה בסביבה. יש הפגנות ומצעדים דתיים, שלטים נגד הנפילים והממשלה ובעד ביאת המשיח ואחרית הימים. 

· זה גם השלב להתחיל להזין את קין באינפורמציה. למשל, שהכוכבים בשמיים השתנו: חסרים כמה לווינים - סימנים למתקפה החוצנית. אם המנחה רוצה, אז אולי קין קולט גם עצם זר חדש בשמיים - החללית החוצנית או האסטרואיד המתקרב (החללית החוצנית מכוונת את האסטרואיד, אפילו). האסטרואיד הנ"ל הוא המנגנון באמצעותו ישמידו החוצנים את התרבות האנושית על כדור הארץ (לאחר שיאפשרו פינוי של חלק מהאנושות). כמובן שאסטרואיד אינו האפשרות היחידה של החוצנים להשמדת המין האנושי: עם טכנולוגית הטלפורטציה הפלאית שלהם, הם יכולים פשוט לפתוח "דלת" בין נקודה כלשהי בכדור הארץ והשמש, ולשרוף את הפלנטה. אבל אם אסטרואיד נותן תחושה טובה יותר של "פצצה מתקתקת", זו אופציה טובה. אם השחקן של קין ינסה לחפש עוד אינפורמציה (לגבי מיקום הכוכבים או זהות הלוויינים החסרים, זו הזדמנות טובה לציין שהאינטרנט סובל משיבושים קשים, והרבה אתרים פשוט נותקו מהרשת - עוד רמז לפורענות שזרעו החוצנים.

· עוד במהלך הלילה שומעים הנפילים על שערים שהופיעו בערים אחרות בעולם, הזהים לשער שבסנטרל פארק. גם שם, יש הפגנות ענק של אנשים שמנסים להתקרב אליהם, לצד המון קריאות שבא סוף העולם, יום הדין וה-Rapture. עקב קריסת האינטרנט והרשתות הארציות, הדיווחים הללו יגיעו מאמצעי התקשורת האזוטריים והביזאריים שעוד נותרו - תחנות מקומיות, עם מטיפים דתיים כפרשנים - חשוב ליצור תחושת יום הדין דוחקת וקלאסטרופובית.

לאחר שצוידו בכל הרמזים, הגיע הזמן לקשור את קצוות החוטים עבור השחקנים. לכן, בנקודה זו הם יזכו לביקור לא צפוי.

הנחש ואביו

גבר בשנות הארבעים לחייו, שניראה כאילו ישן בבגדים שלו, נושא צינצנת, מתדפק על דלתם של הנפילים. שמו הוא ויקטור צ'יימברס (השם אולתר ולא נרשם, ומופיע כאן רק לשם השלמות). אדם יזהה את שמו מהרשומות שהכין אביו, כאדם שנכח באירוע של מאי 1983, ושאשתו היתה בהריון. אבל לפי הרשומות שיש לאדם, התינוק של האיש הזה מת.

האיש יתקן אותו. התינוק מת, אבל לא לגמרי.

התינוק הוא מה שיש לו בצינצנת.

זה דבר דומה לעובר, אבל שעבר מיני מטוציות כדי לשמור אותו בחיים. והוא יכול לתקשר עם אבא שלו, שמשמש לו כפה.

בתינוק הזה ניזרעו על-ידי העב"ם (רסיס האלוהים) לא כוחות, אלא ידע. דרך האבא, הוא מספר לנפילים על החוצנים, על חיפושם אחר תבונה אחרת ביקום, וכיצד, כשנתקלו בה, נרתעו ממנה ופחדו מפניה.

(אם יש לכם תנ"ך, אפשר וכדאי לשלב ציטוט מסיפור גן-עדן, על עץ הדעת ועץ החיים, ואיך אלוהים חשש שאדם וחוה יאכלו ממנו וישתוו אליו).

מר צ'יימברס יוכל לספר לנפילים על המלאכים, וכיצד שימשו בני-האדם המטורפים הללו (השינוי למלאכים הטריף אותם) כלי דיכוי של החוצנים.

הוא יסביר שהפלג השולט בקרב החוצנים, השמרנים, החליטו להכחיד את התרבות האנושית. הוא יספר שהפלג המורד ("הנחש") החליט לשלוח לכדור-הארץ את העב"ם, כדי לחמש את בני-האדם. הנפילים גדלו עם הכוחות שלהם והתרגלו אליהם בהדרגה, מה ששמר על שפיותם (בניגוד למלאכים).

The Rapture
בשלב הזה, כשכמעט הסברנו את המזימה החוצנית, יש מהומה גדולה בפארק (וברחבי העולם, בכל מקום שיש בו שערים). השערים נפתחים.

מבעד לשערים רואים גבעות רכות, צמחיה מוזרה, חומה-ירוקה, שמיים בצבע יין. זה כוכב לכת זר, אך ניתן ליישוב.

בעיני ההמון הצובא על השערים, זה גן-עדן.

יש התפרעות גדולה וההמון מסתער דרך מחסומי המשטרה לעבר השערים. המוני אנשים זורמים לעבר "הארץ המובטחת", גן העדן, המקום שיבטיח להם הצלה מחורבן העולם. אנשים נרמסים, צעקות, דם, שוטרים יורים אל הקהל, נקרעים לגזרים - תוהו וכאוס מוחלט, אבל אנשים מצליחים לעבור דרך השערים.

ואז הנחש (התינוק) מסביר שכך מתכננים החוצנים השמרנים להשמיד את התרבות האנושית. הם הולכים להרוס את כדור-הארץ (אם תיארתם לקין עצם חדש בשמיים, כאן הזמן לקשר את זה) ולהותיר רק מושבות אנושיות פרימיטביות ומבודדות, פזורות על כוכבי לכת רחוקים ומנותקים, עבדים מוחלטים לחוצנים.

כאן הזמן לשחקנים לחשוב. המון. הפתרון לאיום הזה היא להשתמש בעב"ם (רסיס האלוהים) כדי "לזהם" את האנשים שנמלטים דרך השערים. אם הם יהיו "נגועים", הם יולידו נפילים חדשים שיערערו על יציבות החברות בכוכבים הרחוקים ועל שילטון החוצנים.

כדי לעשות את זה צריך "להפעיל" את רסיס האלוהים. דרך אחת לעשות את זה היא לשחזר את נסיבות הופעתו (לשגר אותו דרך דלת של חנוך?), דרך אחרת היא לתת לעובר את היכולת לעשות זאת. אם השחקנים אובדי עצות, לכו על העובר.

אם השחקנים משתוקקים לסיום עם אקשן, אז אחרי שיזהמו את הקהל (בסנטרל פארק ובערים אחרות) עם רסיס האלוהים, הם יכולים לשגר את עצמם דרך השערים, דרך עמוד האש או בדרך אחרת לעבר החללית החוצנית והאסטרואיד שהוא דוחפת, ולהילחם בהמון מלאכים. אבל קודם שיזהמו את הקהל.

אגב, מומלץ ביותר, לקרוא ולצטט את יחזקאל פרק 10 (חפש את העניין עם הגלגלים, המלאך, האריה, השור, השרפים וכ"ו).

בהצלחה!
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הערה: את ההרפתקה ניתן גם למצוא באתר הבית של הכותב, בכתובת: http://corky.net/dotan/roleplaying/nephilim.html
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אדם (Adam)

אדם קלייטון (Adam Clayton)
תכונות:  זריזות: 1, כוח: 4, בריאות: 1, כריזמה: 1+1, שכל: 1+1, רוח: 1.

מהירות: 1, הגנה: 3.

כוחות: כוח על-אנושי, הגנה על-אנושית, תעופה 3.

אדם הוא בעל כח פיזי אדיר (יכול להרים טנק) ועמיד מאוד מפני נזק (צריך טיל נ"ט או תותח שדה כדי להדאיג אותו). כמו-כן הוא מסוגל לעוף במהירות גבוהה (עד 200 קמ"ש). דעות שונות לגבי מקור כוחותיו מסבירות אותם כטלקינזיס, מניפולציה של שדות כוח או של אנרגיה קינטית.

כשרונות ויכולות: אדם הוא אתלט טוב (היה בנבחרת כדורסל של הקולג' שלו, חובב צלילה). הוא היה סטודנט בקולג', כשהמקצועות העיקריים שלו הם מדעי המדינה ומשפטים. יש לו חוש טוב לשיפוט אנשים, ויכולת דיבור ושכנוע מרשימה.

דברים טובים: מפורסם, חכם (+1 לשכל), כריזמטי (+1 לכריזמה).

דברים רעים: אין.

אישיות: לאדם יש נוכחות פיזית עצומה, עקב כוחותיו והופעתו, והוא מחפה על-כך בהתנהגות מאוד שקולה ושקטה. הוא אישיות נוחה ומתונה, שתנסה תמיד לגשר ולפשר, אבל כאשר הוא כן בוחר לעמוד על שלו, בפרט בעניינים הקשורים לקרובים לו, הוא הופך עקשן בצורה מפחידה. הוא אדם אחראי בצורה בבסיסו הוא אדם טוב ואיש כבוד, בעל מוכנות עצומה לסייע לזולת. מצד שני, הוא אינטליגנטי מספיק להבין את המגבלות שלו, כמנהיג וכסלבריטי בעל השפעה. הוא יודע שהוא לא המנהיג הטוב ביותר, נוטה להתייעץ, ושמח לפנות את ההנהגה למי שלוקח יוזמה בכל רגע נתון. אבל בסופו של דבר, תחושת האחריות תמשיך לרבוץ עליו.

הופעה: גבר שחור צעיר (בן 18 אך נראה בוגר יותר), גדול ושרירי (אך לא בריון), בעל שיער שחור קצר מאוד ועיניים חומות. לובש בגדים צנועים אך יקרים (מכנסי ג'ינס או קנבאס, מגפי טרקים או נעלי ספורט, חולצות כותנה מכופתרות. הוא מעדיף צבעים שקטים כמו כחול, חום או גווני לבן שונים).

רקע: אדם הוא הילד הפוסט-אנושי הראשון. הוא נולד במשפחה אפריקנית-אמריקנית מבוססת בפרברי וושינגטון (אביו רופא גינקולוג ואמו מורה). כשאדם היה בן 3, כבר היה ברור שיש משהו לא בסדר בו: בניגוד לילדים האחרים, שגופם כוסה שריטות וחבורות, עורו של אדם היה נקי וללא פגע. אביו חקר את התופעה, אך לדרישת האם, נמנע מלפרסם את ממצאיו. כשאדם היה בן 12, כבר היה ברור שהוא הרבה יותר עמיד מפני נזק מאדם רגיל, וגם הרבה יותר חזק - אם כי שתי התכונות היו תחת מידה מסוימת של שליטה רצונית, שאפשרה לו להסתיר את שונותו. בגיל 14, במהלך משחק כדורסל עם אביו, אדם מצא את עצמו מרחף מעל הסל. הוא למד לשלוט על כוח התעופה שלו והמשיך לשמור על סודו.

בינתיים המשיך אביו של אדם לחקור את כוחותיו ולפתח תיאוריה לגבי מקורם. הוא היה הראשון שקישר בין האירוע במאי 1983, לו היו עדים הוא ואישתו, לבין הולדתו של אדם. יחדיו הגיעו אדם ואביו למסקנה שוודאי קיימים ילדים נוספים כמו אדם. הם החלו בפרוייקט של איתור אותם ילדים "פוסט-אנושיים", אותם כינו "נפילים".
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אדם לקח שנת חופש מלימודיו בקולג' (שנמתחה להפסקה ללא הגבלת זמן) ויצא לחיפוש אחר אותם ילדים. הראשון שאיתר היה צעיר בשם דניס מתיוס, לו הדביק אדם את הכינוי "קין". השני (והאדם החופשי הראשון) שאיתר הייתה חוה. בעקבות הפגישה איתה קבע לעצמו אדם את המנהג להעניק ל"נפילים" האחרים שפגש כינויים מספר "בראשית", ספציפית שמות של דמויות מלפני המבול (השראה לכך קיבל מסביו מצד אמו, שהוא כומר בפטיסטי).

ואז התחולל מאורע ששינה את חייו מהקצה עד הקצה. תאונת דרכים מחרידה בסביבות אזור מגוריו גרמה לאדם לצאת ולסייע לכוחות החילוץ. הוא הציל את חייהם של מספר אנשים, הקל על סבלם של רבים אחרים, ותוך כדי כך חשף את עצמו לציבור. הוא היה לעל-אדם הגלוי הראשון.

העולם השתגע. בין לילה, אדם קלייטון הפך לכוכב תקשורתי ענק. "סופרמן כאן והוא שחור" זעקו הכותרות. הוא הוצף פניות לעזרה, בקשות מצד הממשלה וחברות פרטיות לחקור את כוחותיו. הוא עמד במוקד דיונים ציבוריים לוהטים ועורר זעם ותרעומת על עצם קיומו, לצד התרגשות והתרוממות-רוח אדירות.

אדם ואביו החליטו לפעול במהירות. אדם המשיך במלוא המרץ במאמציו לאתר את שאר ה"נפילים". הוא מצא את "חנוך" (שהיה בעל יכולת טלפורטציה), "נעמה" (אישה בעלת "כוחות נעימים") ו"לילית" (הוא שבר את הכלל להשתמש בשמות של אנשים מימי טרום המבול, לאחר שאיימה על חייו אם יעז לכנות אותה "צילה" או "עדה"). אביו פרסם מאמר לגבי ילדיהם של אנשים שנחשפו למאורע של מאי 1983. הממשלה ביקשה לאסוף את כל אותם ה"נפילים" למעקב, אך נסוגה לאחר התנגדותם העיקשת של אדם והאחרים. הנפילים קבעו את ביתם בניו-יורק, והחלו לשנות את העולם.

אדם משמש ב"נפילים" כדובר רשמי. בפעילות מבצעית הוא בעיקר איש שטח, ונוטה להותיר את הפיקוד לאחרים.
יחס לשאר הדמויות:

קין - דניס מתיוס הוא צעיר שעבר כמה חוויות קשות בחיים. אדם, שאחראי לשיחרורו מהכלא, לוקח עליו חסות ומנסה לטפח אותו. קין מוכשר כמו שד, ויש לו יכולת מופלאה של תפיסה מרחבית שעושה אותו לוחם, טייס וטקטיקן מדהים.

חוה - אקדסי מרצ'נט היא נערה מתוקה עם כוחות מצמררים של שליטה על תהליכים בגופם של יצורים חיים. אדם נמשך אליה בסתר בתערובת של הערצה, אהבה ופחד, אבל מסתיר את רגשותיו ומגביל את עצמו ליחס של ידידות ושותפות לדרך.

חנוך - ג'ון מילן הוא בחור קצת חולמני שלא היה פוגע בזבוב, עם כוח מדהים לפתוח "דלתות" בין נקודות במרחב. הכוח של חנוך הוא אולי הנכס האסטרטגי החשוב ביותר של הנפילים.

נעמה - דיאן לורנס היא צעירה אינטיליגנטית עם כוח מופלא לקלוט ולשלוט על תחושות ורגשות, שיכול לחולל מהפכה עולמית ביחסים בין בני-אדם. מרוחקת קצת, אבל מוכשרת מאוד, עניינית ומקצוענית. 

לילית - ליסה סטיבנס היא נערה מבולבלת עם חוש הומור ואינטליגנציה שלא אוהבת את עצמה מספיק. לילית יכולה לעבור דרך עצמים מוצקים ולעופף, וכוחותיה עושים אותה שותפה טבעית לאדם בשטח.
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קין (Cain)

דניס מתיוס (Dennis Matthews)
תכונות:  זריזות: 3, כוח: 1, בריאות: 1, כריזמה: 1, שכל: 2, רוח: 1+1
מהירות: 1, הגנה: 1.

כוחות: תפיסה מרחבית על-אנושית 5. זריזות על-אנושית, אינטלקט אידיאלי.

קין הוא בעל תפיסה מרחבית על-אנושית ומואצת, אשר מאפשרת לו רמת מודעות מדהימה לסביבתו ויכולת אינטואיטיבית לחשב את מסלולי תנועתם של עצמים במרחב. כתוצאה מכך הוא מסוגל להטיל, לירות או לנופף בכל עצם כמעט כך שיפגע בכל עוצמה או זווית שיבחר בכל נקודה בסביבתו. מעבר לכך, הוא גם מהיר כמו שד וחכם מדי.
כשרונות ויכולות: קין גדל ברחובות, הוא מכיר את הווי העולם התחתון, את הקודים של בלייני שעות הלילה הקטנות, סוחרי הסמים, הפושעים הקטנים, הזונות והמהמרים בקרנות הרחוב. החינוך הפורמלי שלו מאוד לא מסודר, אבל הוא למד בכוחות עצמו מתמטיקה ברמה אוניברסיטאית ויש לו ידע עמוק גם בספרות אנגלית (אותו הוא טורח להצניע). אין לקין גם שום אימון פורמלי בשימוש בכלי נשק כלשהם או באומנויות לחימה - הוא החזיק אקדח פעם אחת בחייו ומצא את הירי ענף משעמם ביותר. הוא מעדיף לאלתר. בשנה האחרונה הוא התעמק בהמצאות מכניות ובחקר כוחותיהם של הנפילים, ויצר מספר כלים טכנולוגים לשימושו האישי.
ציוד מיוחד: קין משתמש במספר כלים פרי-המצאתו. הסקיפבורד (Skipboard) הוא לוח שניראה כמו הכלאה בין סקטבורד לגלשן. במקום גלגלים, יש לו משטח ירקרק וחלק בתחתית. החלק העליון מחוספס, והגוף של הלוח (עוביו כ-10 סנטימטר) עשוי חומר ספוגי חזק. השוליים מעוגלים, והזנב מוטה למעלה, עם פס גומי עבה וחזק שנמצא קצת מעל הקרקע. שאר הלוח מצופה חומר פלסטי חזק ועמיד.

השכבה הירוקה שמכסה את המשטח בתחתית הלוח היא תרבית רקמה שחווה יצרה מרקמות של אדם, לפי רעיון של קין. תכונתו המופלאה של המשטח הזה היא יכולתו לתרגם את האנרגיה הקינטית של חבטה לתנע. לכן, הסקיפבורד מסוגל לנתר מכל משטח שהוא פוגע בו בעוצמה כפולה מזו של הפגיעה המקורית, ומבלי לזעזע כמעט את המשטח שבו הוא פגע.

כתוצאה מכך, אם הלוח מקפץ על-פני משטח כלשהו, הוא צובר תאוצה. הדרך היחידה להאט את הניתור היא בעזרת בלם הגומי בשוליים האחוריים של הסקיפבורד ("הבלם"). הלוח יכול לקפץ גם על פני מים, וכאשר הוא תופס מספיק תאוצה, ניתן לגלוש אתו באוויר (כלומר, לנצל את האווירודינמיות שלו כדי לכוון את נפילתו). כרגע, קין הוא האדם היחיד עם הזריזות והשליטה המרחבית בכדי להשתלט על הסקיפבורד.

נשק אחר שקין מצויד בו משתמש באותה טכנולוגיה של הסקיפבורד, ואלו ה-Skipballs או Skip-Grenades. מדובר בכדורים ירקרקים בגודל של כדור טניס, ששקוע בהם הדק מכוסה גומי. הכדורים מצופים באותה שכבה בה מכוסה החלק התחתון של הסקיפבורד. בכל פעם שהם מנתרים ממשטח כלשהו, הם מאיצים את תנועתם. קין הצליח להקפיץ כדור סקיפ אחד כמעט עד למהירות הקול, ואפילו הוא כבר איבד כמה וכמה מהם.

איך הכדורים נעצרים? כאמור, יש להם הדק גומי שקוע. לחיצה בתוך ההדק, מפעילה מנגנון השהייה של 5 עד 20 שניות. כאשר מסתיימת ההשהיה, נשלפים מהכדור קוצים או זיזים של פלדה מצופה גומי. כדור סקיפ כזה יכול לפגוע כמו פגז תותח, אם הוא ניזרק במיומנות המתאימה.

קין נושא את הכדורים בתיק בד צינורי וצר שתלוי מעל כתפו, ושיש בו פתח עם רוכסן.

דברים טובים: קשרים בעולם התחתון, זיכרון צילומי, חוש שישי, עקשן (+1 לרוח).
דברים רעים: ידוע לשמצה.
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אישיות: קין הוא קצר-רוח וממהר להשתעמם מדברים שלא מעניינים אותו, אך מסוגל להקדיש שעות של ריכוז למה שכן מעניין אותו. הוא בחור שקט שמשתדל להיות מחושב ורגוע, אך נוטה להתפרץ בכעס כאשר סבלנותו פוקעת. הוא מדבר בצורה ישירה ובוטה שמרגיזה אנשים, ואין לו סבלנות לטיפשים. קין רואה את עצמו כסוליסט, אשר מבכר להסתמך תמיד על עצמו, אבל יש בו צורך גדול באהבה והכרה חברתית, והוא נהנה מאוד בחברתם של הנפילים.
הופעה: נער לבן נמוך ורזה שמתנועע בעצבנות. בן 18 אבל ניראה צעיר יותר. שיער חום קצוץ בתספורת מרינס, עיניים כחולות מבהילות בחדות מבטן. לובש ג'ינס, נעלי התעמלות משופשפות, טי-שרטים, מעיל עור (אבל רק כשקר) וכובע מצחייה (כובע בייסבול, בדרך-כלל של הNew York Mets- ).

רקע: דניס מתיוס גדל בניו-ג'רזי, עם אמו (שעבדה בחנות רהיטים - היא התגרשה זמן קצר אחרי שנכנסה להריון עם דניס) ואחיו הגדול. בבית-הספר הוא סבל קשות. הוא היה יושב בכיתה, מת משעמום, ומחשב במקביל את מסלול מעופם של 24 זבובים שחגו בחלל החדר. בכל מהלך בית-הספר הוא נחשב תלמיד חלש (הוא היה משועמם מכדי ללמוד), ומבחינה חברתית היה די מנודה. אפילו כספורטאי הוא היה כישלון, למרות כשרונותיו: רזה מדי לכדורגל, נמוך מדי לכדורסל. בייסבול שיעמם אותו רוב הזמן בגלל האיטיות של המשחק, והנטייה שלו להיות סוליסט הפריע לו להשתלב בספורט קבוצתי. בגיל 14 הוא החל מבריז מהלימודים באופן קבוע, מבלה את זמנו בספרייה העירונית (להשקטת המצפון) או בשוטטות ברחובות. הוא החל ליצור קשרים עם מהמרי קרנות רחוב ונוער שוליים. הוא היה בן 16 כאשר נעצר לראשונה, לאחר שסיור משטרתי ערך עליו חיפוש ומצא כמות מסחרית של קראק (דניס טוען ששמר עליו עבור ידיד, אחד מנערי הרחוב). הוא מצא את עצמו מבלה לילה מסוייט בתא מעצר צפוף ומלא עבריינים צעירים קשוחים, מכנופיה עוינת.

אין גרסה מהימנה לגבי מה ארע באותו תא מעצר, אך דניס טוען שהנערים האחרים בתאו הטרידו והכו אותו, וניסו לתקוף אותו מינית. מה שידוע הוא שבבדיקת בוקר מצאו הסוהרים את דניס ישן בישיבה על אחת המיטות, ידיו מגואלות בדם עד המרפק. שאר הנערים בחדר היו על הרצפה, וסבלו מפציעות בדרגות חומרה שונות, רובן כאלו שהצדיקו אשפוז. שניים מהם היו מתים.

דניס הואשם בתקיפה, הריגה ורצח. לאמו לא היה כסף לממן עורך-דין, אבל המקרה משך תשומת-לב ציבורית עצומה. אחד האנשים המעטים שביקר את דניס בכלא היה סטודנט קולג' צעיר בשם אדם קלייטון, ששאל הרבה שאלות והבטיח לעזור לדניס במשפט.

חודש וחצי אחר-כך, דניס ראה את קלייטון בטלוויזיה, תולש דלת ממכונית מעוכה כדי לחלץ צעירה שנפגעה בתאונת דרכים. הוא הבין פתאום מה קלייטון היה, ומה הוא היה. כשקלייטון חזר אליו לבסוף וסיפר לו על עסקת טיעון לשחרורו, הוא ביקש להשתחרר ולהישאר תחת השגחתו של קלייטון. הם היו אותו עם, הוא הבין, הילד הרוצח והסופרמן השחור, שניהם נפילים.

כשקלייטון התחיל לקרוא לו קין, זה ניראה כמו הדבר הכי טבעי בעולם.

הוא מצא את משפחתו.
יחס לשאר הדמויות:

אדם - בחור רציני ואחראי שיותר מפורסם מכולם אבל לא נותן לזה לעלות לו לראש. הוא יכול לעוף, עמיד לנזק וחזק מאוד, אבל זה האופי הנדיב שלו שעושה אותו לסופרמן השחור. קין די מעריץ אותו.

חוה - אקדסי מרצ'נט היא נערה מתוקה עם כוחות מצמררים של שליטה על תהליכים בגופם של יצורים חיים. קין נהנה מחברתה ונירתע מכוחותיה.

חנוך - בחור נחמד, עם כוח מדהים לפתוח "דלתות" בין נקודות במרחב. הכוח של חנוך הוא הנכס האסטרטגי הגדול ביותר של הנפילים, אבל הוא צריך מישהו שיעזור לו להתאפס מידי פעם.

נעמה - בחורה מתוחכמת וצוננת עם כוח מבהיל לקלוט ולשלוט על תחושות ורגשות. חכמה ויעילה, אבל לא חברותית במיוחד. 

לילית - נערה מבולבלת וילדותית עם תסביכים. לילית יכולה לעבור דרך עצמים מוצקים ולעופף, מה שעושה אותה כוח סיור קלאסי.
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חוה (Eve)

אקדסי מרצ'נט (Ekadasi Merchant)
תכונות:  זריזות: 1, כוח: 1, בריאות: 1, כריזמה: 1+1, שכל: 1, רוח: 1.

מהירות: 1, הגנה: 1.

כוחות: שינוי צורה 2, שליטה על תהליכים ביולוגים 4, מודעות לתהליכי חיים 4.

חוה מודעת לכל קשת התהליכים הביולוגים המתרחשים בגופה ובגופם של כל היצורים החיים סביבה, ומסוגלת להאט, להאיץ, להגביר או להחליש תהליכים כמו הפרשת הורמונים, חילוף חומרים והבשלה. היא יכולה להשפיע על ביטוי גנים ביצורים חיים כך שיתחוללו בהם תמורות מרחיקות לכת - לגרום לחיות או צמחים להפריש חומרים חדשים לחלוטין, להצמיח איברים חדשים, או לנוון איברים קיימים. היא יכולה לגרום למישהו לחוש חום או כאב-בטן, לגרום לבלוטות הרוק שלה להפריש רעל עצבים אקזוטי תוך דקות, להצמיח למישהו זימים או להפוך אדם לציפור (תהליך שדורש כמה שעות טובות וגם אז, הוא קשה, מלוכלך, כרוך בייסוריי תופת ובלתי-הפיך...). כוחותיה מאפשרים לחוה גם לשלוט בקלות יחסית על התנהגותם של יצורים בעזרת עירור דחפים ביולוגיים פשוטים (רעב, כמיהה לאור, רצון להזדווג).

לבסוף, יש לחוה שליטה עצומה במתרחש בגופה שלה, והיא מסוגלת לשנות אותו בגמישות רבה, כל עוד אינה עושה בו שינויים קיצוניים במאסה או במבנה (היא יכולה להצמיח זימים או טפרים, אבל לא להפוך לדג או ציפור).

כשרונות ויכולות: לחוה יש בכמה סדרי גודל יותר ידע ביולוגי מכל אדם אחר בעולם. מעבר לכך, יש לה השכלה רגילה של תלמידת קולג' (עם התמקדות בספרות אנגלית). היא רקדנית טובה, טבחית מצוינת, נהגת לא רעה בכלל, ודוברת הינדי ואפריקנס.

דברים טובים: ידע ביולוגי יוצא-דופן, מקסימה (+1 לכריזמה), קשרים בעולם המדע.
דברים רעים: אין.
אישיות: חוה היא נערה כנה ומתוקה והדבר המפחיד ביותר עלי אדמות. היא מודעת יותר מכל אדם אחר לפוטנציאל המדהים של כוחותיה לשנות את פני האנושות, והיא משתוקקת לעשות זאת - היא מרגישה שהיא מסוגלת לפתור כל בעיה, אם רק יתנו לה את ההזדמנות. היא רוצה לעזור ומוכנה להקריב הרבה לשם-כך, אבל אין לה הרבה סבלנות לכל הגורמים השמרנים שרוצים לעצור אותה ושדורשים ממנה זהירות, ריסון ואיפוק (למרות שהיא אדם נוח ומוכן להתפשר). יחסה של חוה לבעלי-חיים מעניין: מצד אחד היא אוהבת חיות ומחבבת אותם, ומצד שני הגישה שלה מדעית ומעשית: היא יודעת שרוב החיות בטבע נידונו לכליה, ואין לה בעיה לבצע מעשים אכזריים למדי בחיות, אם המטרה היא הצלת בני-אדם (למרות שהיא עושה הכל בכדי להימנע מלגרום להן סבל מיותר. 

הופעה: נערה הודית יפה, בת 18, נמוכה ורזה, עם מיבנה גוף נשי מאוד (מותן צרה ואגן רחב). שיער שחור ארוך, עיניים חומות, עור בהיר (גוון חיוור של קפה). לובשת בדרך-כלל שרוואל, גופיה לבנה וחולצת כפתורים גדולה וארוכה, עם עדיפות לגווניי אדמה, חומים ואדומים. שיערה פזור ופרוע בדרך-כלל, ושזורים בו עלים ופרחים קטנים, כאילו עברה כרגע מתחת לאיזה שיח.
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רקע: הוריה של אקדסי מרצ'אנט היגרו לארה"ב מדרום-אפריקה (מקור המשפחה בבומבי). אביה הוא מהנדס בחברת הי-טק, אימה בוטנאית, ומשפחתה מתגוררת בריצ'מונד שבורג'יניה. מאז ומעולם הייתה אקדסי חובבת חיות, ובמהלך ילדותה היו לה דגי גופי, תוכים, חרקי-מקל, תולעי-משי, אוגרים, גרבילים, שלושה חתולים וכלב אחד. רק שהיה משהו מוזר בחיות של אקדסי. תולעי המשי הפכו לגלמים באיחור מופלג, אבל לא התגלגלו לפרפרים, אלא למשהו מוזר. נקבת הגופי השריצה צאצאים הרמפרודיטים. לשלושה אוגרים נשרה כל הפרווה וצמחה חדשה, בצבעים פסיכדליים. לאחד החתולים הופיעו גידולים שהתפתחו לקרומי דאייה שמישים. והכלב למד לדבר.

לקח להוריה זמן להשלים עם כך שאקדסי הייתה אחראית לכל התופעות המוזרות הללו. לקח להם יותר זמן להבין שהיא גורמת לתופעות הללו להתרחש בצורה מודעת. לאט-לאט הם החלו להבין שהיא הסיבה שהם לא חלו בשום מחלה, אפילו שפעת קלה, מאז שאקדסי הייתה בת 12. בזכות אקדסי, לא היו להם קמטים, שיער אפור או שום סימפטום של הזדקנות, גם שכבר עברו את גיל 40 די מזמן. אמה של אקדסי חקרה עד כמה היא מודעת למה שהיא עושה, וגילתה את היקף כוחותיה של הבת. המשפחה הייתה במשבר. אקדסי הייתה יכולה לשנות לחלוטין את פני המדע, הרפואה, החקלאות והחברה כולה. מה עוד, הילדה הייתה מעונינת לעשות זאת - היא השתוקקה לבדוק את גבולות יכולתה ולעזור לאנושות. ההורים נכנסו לפאניקה ואסרו עליה בחומרה לעשות שימוש כלשהו בכוחותיה.

אקדסי הייתה בת טובה להוריה, ומגיל 14 עד 18 נמנעה מלהשתמש בכוחותיה על אחרים (למרות שהיא השתמשה בהם על עצמה, בצורה דיסקרטית, למשל בכדי להקל על בעיות גיל ההתבגרות - וגם על הוריה, כדי לדאוג לבריאותם, למרות שהרשתה להם לפתח איזה קמט סמלי או שניים, כדי שירגישו שהם מזדקנים). היא סיימה תיכון ונרשמה לקולג', ללימודי ספרות, כדי להתרחק מהביולוגיה. ואז הגיע אדם.

אדם קלייטון היה בחור שחור יפיפה שניגש אליה בקפיטריה יום אחד והתחיל לדבר איתה על דברים שקרו לפני שנולדה, במאי 1983. במהלך השיחה התברר שערך תחקיר רציני עליה, דיבר עם השכנים ואנשים שהכירו אותה מבית-הספר. הוא ידע על חיות המחמד שלה. הוא טען שהיא על-אנושית. והוא כתב לה שיר, על לוח מתכת. עם הציפורן.

שבוע אחר-כך הייתה תאונת דרכים מחרידה, והיא ראתה אותו בטלוויזיה, מרחף מעל מכונית הרוסה שהתדרדרה לתהום ומקלף את הגג שלה באצבעותיו.

היא התקשרה אליו, מרוגשת, מבולבלת, ודרשה לדעת על האחרים, הנפילים, הבנים הפוסט-אנושיים של מאי 1983. "אנחנו צריכים לפעול יחד," היא אמרה לו, "אנחנו יכולים לשנות את העולם."
יחס לשאר הדמויות:

אדם - בחור טוב, מתוק, אמין, מושך מאוד ומלא בתחושת אחריות גדולה. קצת פשטני, קצת שטחי, קצת מבולבל, ומאוד פוחד מהאחריות שהוא מתעקש לקחת על עצמו.

קין - דניס מתיוס הוא ילד מבריק שסבל דברים קשים בחיים. יש לו הבנה מפתיעה, יכולת המצאה, ורפלקסים על-אנושיים. יש לו גם צמא עצום לאהבה.

חנוך – בחור שלו, חביב וקצת אפאתי שיש לו את הכוח הכי מדהים בנפילים: יכולת לפתוח דלתות בין נקודות שונות במרחב. הכוח הזה יכול להיות מכשיר מדהים כדי לשנות את פני העולם.

נעמה - צעירה מתוחכמת וסנובית עם כוח כמעט שווה-ערך לזה של חווה: מה שחווה יכולה לעשות לגוף, יכולה נעמה לעשות לנפש, לתחושות ורגשות. כמוה, גם היא בעלת יכולת לחולל מהפכה עולמית, אבל אין לה את אהבת האדם שתאפשר לה להבין מה המשמעות של מה שהיא יכולה לעשות.

לילית - נערה מבולבלת וילדותית עם תסביכים. אינטליגנטית אבל מתעקשת להתפלש בבעיות האישיות שלה. לילית יכולה לעבור דרך עצמים מוצקים ולעופף.
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חנוך (Enoch)

ג'ון מילן (John Milne)
תכונות:  זריזות: 1, כוח: 1, בריאות: 1, כריזמה: 1, שכל: 1, רוח: 2.

מהירות: 1, הגנה: 1.

כוחות: טלפורטציה 5.

חנוך מסוגל לפתוח "דלתות" בין נקודות במרחב, דרכן ניתן לעבור בין שני מקומות מרוחקים, מבלי לחלוף בשום נקודה שבדרך. פתח אחד של ה"דלת" חייב להיות בסביבתו המיידית של חנוך (עד כ-10 מטרים), הפתח השני יכול להיות במרחק של כמה עשרות קילומטרים. ה"דלת" מתקיימת כל חנוך נמצא בקרבת אחד הפתחים ומתרכז בהחזקת הדלת פתוחה. רוחב הפתח יכול להגיע לכמה עשרת מטרים, וכל עוד ה"דלת" פתוחה, כל דבר (לא רק חנוך) יכול לעבור דרכה. סגירת דלת כאשר עצם כלשהו נמצא בתווך תגרום ללחץ שידחוף את העצם דרך אחד הפתחים (כלומר, כשהדלת נסגרת כל דבר שהיה בתווך יישאר באחת משתי הנקודות שהדלת חיברה).

כשרונות ויכולות: לחנוך יש השכלה תיכונית די גרועה, והכשרה מקצועית כעובד במקדונלדס וסוחר תקליטים. יש לו ידע אנציקלופדי לגבי רוק מתקדם של שנות ה-70 (ומוסיקה פופולרית בכלל), וידע תיאורטי רב על סמים הלוצינוגנים ומיסטיקה, ששאוב ברובו מהאינטרנט. מאז שפיתח את כוחותיו הוא הספיק לצבור ידע רב בגיאוגרפיה ולתייר בעולם כולו. הוא בקיא בסוגיות פוליטיות, דיכוי זכויות האדם והתנועה העולמית נגד גלובליזציה (מה שנותן לו ידע מוגבל ומוטה על הכלכלה העולמית, שמסתכם באנקדוטות דרמטיות).

דברים טובים: קשרים בארגונים שמאלניים (גרינפיס, אמנסטי, התנועה נגד גלובליזציה), כוחות נפשיים גדולים (רוח 2), ידע גיאוגרפי יוצא-דופן. 

דברים רעים: אין.

אישיות: חנוך הוא טיפוס "מעופף", בעל נטייה לחולמנות. הוא מאריך בדיבור, אבל נוטה לסטות מהנושא ולדבר לא לעניין. יש לו כוונות טובות ורצון עז לעזור למדוכאים (הוא שמאלני בנטיותיו, חבר ב"אמנסטי אינטרנשיונל" ודוגל במאבק בקפיטליזם העולמי ובגלובליזציה), אבל הוא יותר בקיא בסיסמאות ופחות ביישום. הוא מתעב אלימות. אנשים נוטים להתייחס אליו בצורה קצת לא רצינית, ודי מופתעים מהרגעים בהם הוא מתמקד פתאום במה שקורה סביבו ופועל בצורה מהירה ונחרצת.

הופעה: צעיר בן 18, גבוה, רזה ושזוף, עם שיער שטני ארוך ופרוע המוחזק בקוקו. נאה, עם עיניים ירוקות חולמניות וחיוך תמידי. הוא מסתובב בדרך-כלל לבוש שרוואל שחור וחולצת T שחורה דהויה של להקת רוק כבד מביכה. חובש משקפי ג'ון לנון עגולות בצבע ורוד (משקפי שמש אופטיות, למעשה).
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רקע: ג'ון גדל בעיירה קטנה בוירג'יניה בה הבילוי המועדף על צעירי העיירה היה לשבת על סלע המשקיף על כביש היציאה מהעיירה, לשתות בירות ולדמיין איך הם נחלצים מהחור שחיו בו. ג'ון גדל עם שני אחיו, אביו היה משווק טרקטורים ואמו עקרת בית. הוא בילה שעות ארוכות בבהייה והאזנה לתקליטים בחדרו, מדמיין מסעות למקומות רחוקים, אך המקום הרחוק ביותר שנסע אליו היה עיירת המחוז הקרובה, ליריד התקליטים המשומשים. בגיל 14 הוא החל לסחור בתקליטים ישנים, חוברות קומיקס ומגזינים, והיה סוחב את מרכולתו בתא המטען של השברולט הישן של אמו. בשעות בין הערביים היה יושב במכונית, מביט על הכביש, וחולם על ניו-יורק וסאן-פרנסיסקו, על פריז ועל נפאל.

באחד ממסעות הסחר שלו, התקלקלה המכונית, והוא מצא את עצמו באמצע כביש לשום מקום, בגשם סוחף. משהו בתסכול של אותו רגע גרם לדברים להתחבר אצלו בראש, ובלי ממש להבין מה הוא עושה, בעודו בוהה באורות המכוניות החולפות, הוא פתח "דלת", ומצא את עצמו חונה מחוץ לבית. הוא היה המום, ניכנס ויצא מהמכונית שוב ושוב, לא מסוגל להאמין במה שקרה. להוריו הוא סיפר שהמכונית נתקעה בדיוק כשהגיע לחצר הבית.

בניסוי וטעייה, ג'ון הצליח שוב לפתוח "דלת". הוא צעד דרכה ומצא את עצמו בעיירת המחוז, ברחבת השוק השוממה. הוא פתח שוב דלת, ועוד אחת, וצעד לניו-יורק בעשרה צעדים. באחר-צהרים אחד פשט על חנויות התקליטים המשומשים, אכל נקניקיה בטיימס סקוור, טיפס למרום בניין האמפייר סטייט, וחזר הביתה לארוחת הערב המשפחתית.

כל העולם היה פתוח בפניו כעת. הוא הפך לתייר עולמי, מתגלגל באוויר דרך סדרות של דלתות כדי לחצות את האוקיאנוס האטלנטי ולהגיע לפאריז (הרפתקה שכמעט עלתה לו בחייו, ושבסופה הקיא את נשמתו על אדמת ברטאן). הוא חצה את אסיה ביום, והעפיל לאוורסט בצעד אחד (עוד מהלך מסוכן שכמעט הסתיים במוות). מגיל 16 עד 18, הוא ראה יותר מהעולם מכל נער אחר בגילו. ותמיד הוא שב לעיירה המנומנמת בוירג'יניה, לבית הוריו המוגן, לתקליטיו הישנים וחבריו המשועממים מבית-הספר. היה לו נוח לחיות שכל העולם פרוש לפניו אבל שקיים תמיד כוך חמים להסתתר בו.

ואז בא אדם קלייטון הארור וקלקל הכל. הסופרמן השחור נחת יום אחד בעיירה, עורר מהומה, ואיתר את משפחת מילן ואת ג'ון. ג'ון היה יכול לברוח בקלות (ואף עשה זאת), אבל לקלייטון היו דרכים לעקוב אחריו. הוא לא היה לבד. לבסוף, אחרי מצוד שחצה את וירג'יניה, ג'ון החליט לתת לקלייטון הזדמנות, ונישאר לשבת על מגדל הכנסייה בו הסתתר בעוד קלייטון מעופף לעברו.

הוא הציע לסופרמן בירה (ששלף באותו רגע ממקרר ביתו, מרחק חמישה קילומטר מהכנסייה), והם דיברו. לקלייטון הייתה תוכנית שאפתנית ליצור קבוצה על-אנושית, וכבר היו לו אנשים. ג'ון, כבר מזמן תכנן להשתמש בכוחותיו כדי לעשות קצת טוב בעולם, אבל זה עוד לא הסתדר לו. הוא חש מידה לא-מובטלת של הקלה לפגוש מישהו שהיה יכול להסביר לו איך צריך לעשות את זה. קלייטון נתן לו כינוי די מגניב וג'ון (עכשיו "חנוך") הצטרף לנפילים.

הוא לא טרח לארוז.
יחס לשאר הדמויות:

אדם - בחור רציני ואחראי שיש לו חזון לשנות את העולם. סמכותי, טוב-לב, וברגעים שקטים ניראה שהוא די לחוץ בגלל הצורך לשחק את "הסופרמן השחור".

חוה - בחורה חכמה מאוד ועמוקה, שמשדרת על אותו גל כמו חנוך מהרבה בחינות. יש לה המון רעיונות מצוינים איך לשפר את העולם, ועם היכולת שלה לשלוט על תהליכי חיים, סביר שהיא תוכל להגשים אותם.

קין – בחור מסכן שראה יותר אלימות משחנוך מעז לדמיין, חסר סבלנות בצורה כרונית, מאוד יצירתי, ומוכשר בצורה מדהימה.

נעמה – מקצוענית, מתוחכמת, קצת מרוחקת, יותר מדי עניינית, ועם קשיחות שגובלת באכזריות. יכולה לקלוט ולשלוט על תחושות ורגשות, כוח שיכול להיות כלי ליצירת מדינת המשטרה האולטימטיבית או החוויה המשחררת העילאית.

לילית – בחורה קצת מבולבלת, חסרת ביטחון, שעוד מסתגלת לכוחות שלה (היא יכולה לעבור דרך עצמים מוצקים ולעופף). מזכירה לחנוך את עצמו לפני לא יותר מדי זמן, רק עם גישה יותר מדי כבדה לחיים.
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נעמה (Naamah)

דיאן לורנס (Dianne Laurence)
תכונות:  זריזות: 1+1, כוח: 1, בריאות: 1, כריזמה: 1+1, שכל: 1, רוח: 1.

מהירות: 1, הגנה: 1.

כוחות: אמפטיה\סינפטיה (קריאת רגשות ותחושות) 4, שידור רגשות ותחושות 4, מניפולציות אלקטרוניות 2.

עבור נעמה, מערכות עצבים אנושיות הן רשתות מידע זוהרות שהיא יכולה להתחבר אליהן, לקרוא אותן ולשדר לתוכן באותה קלות בו היא יכולה להתחבר לרשתות מידע אלקטרוניות בעזרת מודם סלולרי (נעמה יכולה להתחבר לרשתות מידע אלקטרוניות גם בלי מודם סלולרי, אבל זו לא הנקודה). היא לא יכולה "לקרוא מחשבות", והתודעה האנושית חתומה בפניה, אבל היא כן יכולה לקלוט תחושות ורגשות, לצטט לחושים של הסובבים אותה, ולשדר לאחרים עונג, כאב, כעס, התעלות, ריחות, קולות וחזיונות. בתקופה האחרונה נעמה מנסה להשתמש בכוחותיה גם על מערכות מידע אלקטרוניות, וזוכה בהצלחה מסוימת.

כשרונות ויכולות: נעמה למדה פסיכולוגיה ותקשורת בקולג', והיא האקרית חובבת (למרות שבני-אדם מעניינים אותה יותר). היא מתעמלת באדיקות (ריצה ומכון כושר), מתאמנת בהגנה עצמית ויודעת להשתמש באקדח. כשהיא משתדלת, היא יכולה לעשות מניפולציות אדירות על בני אדם, כיוון שהיא צעירה יפה ומרשימה שיודעת בדיוק מה בן או בת שיחה מרגישים. היא מנגנת מצוין על פסנתר, גיטרה ואורגן. מאז שהצטרפה לנפילים, היא למדה להטיס מסוק, ומגלה גם כאן כשרון לא מבוטל.

דברים טובים: אתלטית (+1 לזריזות), זוהרת (+1 לכריזמה), קשרים בתעשיית הבידור.

דברים רעים: אין.

אישיות: נעמה היא מלכת קרח, נערה מרשימה אך מרוחקת, נעימה, מנומסת, קולחת בדיבור, אך מאופקת ונמנעת מקרבה אמיתית. היא מעדיפה לדבר על רעיונות מאשר על רגשות. רק מעטים גילו שטמונה בה רגישות נדירה, ויכולת עצומה לנתח את נפשו של הזולת, לצד רתיעה מאינטימיות וחשיפה, שתהפוך אותה לפגיעה ושעלולה להכאיב. המודעות שלה לרגשותיהם של אנשים ולהתנהגות שלהם מעוררת אצלה ניכור וסלידה, לצד חמלה גדולה כלפיהם.

היא מביעה את החמלה דרך מעשים טובים דיסקרטיים, כמו למשל לגרום לאנשים סביבה להתרוממות רוח, אבל יש בה פחד גדול מכך שאנשים יהיו מודעים לכוחותיה ויבואו אליה בדרישות..

יש לה תוכנית שאפתנית ונאיבית לתרגם את כוחותיה ליישום טכנולוגי, מוצר צריכה אלקטרוני מהפכני שיאפשר להקליט רגשות וחוויות חושיות על מדיה אלקטרונית ולחלוק אותן עם הזולת. למרות כל כוחותיה, ניראה שנעמה בבסיסה איננה מבינה בני-אדם.

הופעה: נעמה היא בחורה מאוד יפה פשוט בגלל שהיא בת 18, גבוהה ורזה, עם גוף אתלטי ועור מושלם. שיער חום קצר בתספורת עדכנית, עיניים כחולות, איפור מאופק, פירסינג בטבור, לבוש אופנתי ומעודכן. כרגע לובשת מכנסי ג'ינס הדוקים, מגפיים עם עקב, חולצת בטן, מעיל עור בצבע בורדו, משקפי שמש ועגילי כסף גדולים.
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רקע: דיאן גדלה בניו-יורק, חולקת את זמנה בין דירותיהם של הוריה הגרושים - האב עבד בחברה כלכלית, האם הייתה בעלת גלריה יוקרתית. היא הייתה תלמידה מצטיינת, מקובלת חברתית, מבוקשת ונערצת. אבל ביסודה היה בה תמיד ריחוק, ורתיעה מאנשים, במיוחד מבוגרים. "אני לא אוהבת איך הם מסתכלים עלי", היא אמרה, ודיאן ידעה בדיוק איך אנשים מסתכלים עליה. מגיל צעיר, היא יכלה לעקוב אחרי המבטים שהתמקדו בה, ולחוש את הרגשות שעוררה באנשים.

כשהייתה בת 14 כבר הייתה דיאן נגנת מחוננת. היא ידעה בדיוק אילו רגשות מעוררת הנגינה שלה, וכיצד היא נשמעת לכל אדם שיושב באולם. כשהייתה בת 16, החליטה להשתמש בכוחותיה בכדי לעזור לחברה, והתנדבה לסייע לנוער במצוקה. החוויות שלה מהמפגש עם אותם בני נוער היו טראומטיות. היא לא הייתה מסוגלת להתמודד עם הרגשות שהם הקרינו, עם הצורך הנורא שלהם באהבה, עם הפחדים האיומים, עם הקשיים, עם הזעם. במיוחד נחרטה בזיכרונה נערה אחת, ילדה, שעברה התעללות מינית על ידי אביה.

בגיל 18 בחרה דיאן ללכת ללימודים כלליים במקום להשכלה מוסיקלית פורמאלית. המוסיקה הייתה בשבילה מפלט, הנאה, והיא לא רצתה להפוך אותה לעול. מעבר לכך, היא ריחמה על המוסיקאים הרגילים, והיא הייתה מלאה רעיונות לגבי הרשע האנושי.

המין האנושי הוא גזע מתועב, היא החליטה.

בבאר סטודנטים ליד הקולג' היא ראתה אותו. בחור מבוגר ממנה, גדול, חייכן, שחצן, מוקף חברים. היא לא אהבה איך שהוא הסתכל עליה. חברה לחשה לה שהבחור אנס פעם סטודנטית שנה א' במסיבה, יחד עם שלושה חברים. הבחורה עזבה את הקולג' אפילו בלי להגיש תלונה.

כשהוא יצא, דיאן חיכתה לו, ביקשה שיצית לה סיגריה. הוא בא בשמחה, בתקווה, מותיר את חבריו מאחור במכונית. הוא שלף את המצית וכשהיא רכנה לעברו הוא נגע בה. היא עיוורה אותו, כיבתה את חוש שווי המשקל שלו, ובעטה באשכיו. הוא שכב על הרצפה עיוור, כואב ומבולבל, והיא שרפה את עורו בכוויות בלי לגעת בו. אחר-כך, באלחוש מקומי, היא בעטה בפניו ושברה לו את הלסת. אחר-כך הלכה. חבריו במכונית לא שמעו ולא ראו דבר.

למחרת ניגשה לספריית העיתונות וביצעה מספר חיפושים. היא הכינה רשימה.

היא הגיעה לשם השמיני ברשימה כשאדם קלייטון וחבריו מצאו אותה. לא הייתה לה בעיה לוותר על מסעות הציד והנקם ולהצטרף אליהם. ההתעללות במתעללים כבר הפכה אצלה למשהו כפוי, נטול יצירתיות - לנטל. לא חסרים בעולם אחרים שצריך לטפל בהם, היא חשבה.

המין האנושי הוא גזע מתועב.

אבל היא תכננה לתקן אותו.
יחס לשאר הדמויות:

אדם – דיאן לא מאמינה שאנשים טובים קיימים, אבל אדם מראה את כל הסימנים. ניראה שבאמת אכפת לו מאנשים. אם יש לו חולשה, זה הפחד הגדול שהוא עלול לא לעמוד בציפיות שתלו בו. 

חוה – רגועה, בעלת שליטה עצמית מופלאה ונחישות אדירה. לחוה יש תוכניות גדולות לעתיד האנושות, ודיאן רואה בה מישהי שחשוב לנהל עמה דיאלוג. לכן מצער אותה שאקדאסי לא ממש מחבבת אותה.

קין – המון כעס, המון תסכול, המון תאוות חיים ואהבת ידע. יש בקין רעב גדול לאהבה, לתשומת לב, ונעמה מוצאת אותו מתיש. מצד שני, היא נאלצת להודות שהם יכולים לעבוד טוב יחד.

חנוך – כל האידיאולוגיה שלו מכסה על אפאתיות גדולה. הכוח שלו יכול לבנות גשרים על פני העולם, אבל העיוורון שלו מייצג את כל מה שלא בסדר בחברה המודרנית, ובצורה אירונית את כל מה שהוא מתיימר לרצות לשנות.

לילית – שכבות על גבי שכבות של ציניות ושנאה עצמית מכסות על מצוקה פנימית גדולה. עוד מישהו שצריך עזרה, אבל בניגוד לקין, גאה מדי מכדי לדרוש אותה.
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לילית (Lilith) 

ליסה סטיבנס (Lisa Stevens)
תכונות:  זריזות: 1, כוח: 1, בריאות: 1, כריזמה: 1, שכל: 1, רוח: 1.

מהירות: 1, הגנה: 1.

כוחות: אל-מוחשיות (היכולת לעבור דרך עצמים) 4, תעופה 3, המחשת "חומר אפל" 3.

לילית יכולה להפוך את גופה (הגדרה שכוללת גם את בגדיה וציודה האישי) לבלתי-מוחשי, כך שהיא יכולה לעבור דרך חומר מוצק כאילו לא היה קיים. היא יכולה להשתמש בכוח גם כדי לרחף ולהתעופף (על-ידי נטרול השפעת כח המשיכה, ככל הנראה). לבסוף, יש לה יכולת מוגבלת לגרום למשהו להפוך למוחשי לפרקי זמן קצרים. העצמים הללו הם, מין הסתם, דברים בלתי-מוחשיים במצבם הטבעי, ולילית קוראת להם "חומר אפל" (למרות שאין שום הוכחה שזה אכן החומר האפל שעליו מדברים האסטרונומים). החומר הזה לובש צורות שונות (הצורה היא בשליטה של לילית), יש לו צבע עכור, אפור עשן עד שחור, הוא ניראה קצת כמו עשן מוצק, והוא גורם נזק חמור לעצמים אחרים כאשר הוא הופך מוצק בתוכם (במיוחד אם העצמים הם בעלי מיבנה וצפיפות - ההשפעה על האוויר היא שולית).

"החומר האפל" נמוג תוך לא יותר משניה מהרגע שנוצר, מה שמגביל את השפעתו.

כשרונות ויכולות: לילית היא חובבת גותיקה, פנטסיה, מיסטיקה וקאלט, ויש לה ידע גדול בתחומי השוליים של התרבות הפופולרית. היא מכירה את תרבות הרחוב של חסרי הבית מקרוב. היא מומחית בפילוח דברים (בעיקר מחנויות) ומכירה את כל מערכות ההגנה האלקטרוניות וכיצד לגבור עליהן. היא גם מצטיינת בהישרדות אורבנית - היא יודעת איפה למצוא אוכל ומחסה בחינם, למשל, איך לשמור על חום בחורף וכיצד לקבץ נדבות. לילית דוברת ספרדית, ויודעת מספיק מילים בעשרות שפות של מהגרים בכדי לתקשר איתם.

דברים טובים: הכרת תרבות הרחוב, אינטואיציה (לגבי אנשים), זריזות ידיים (+1 לזריזות במקרים רלוונטיים).

דברים רעים: אין.

אישיות: לילית היא צעירה ילדותית וקפריזית, הנתונה לדיכאונות ומצבי רוח, אשר מאחוריהם מסתתר (בלי הצלחה) רצון עז בתשומת-לב ואהבה. היא דרמטית ומלאת דמיון, אירונית, מצחיקה ומשעשעת. יש לה סלידה מופגנת מגופה בפרט ומהקיום הפיזי בכלל, אותה היא מביעה בלבוש (שמלות גדולות שמסתירות את הגוף), בהתנהגות (היא מתנזרת מאוכל ומין), ובשימוש כמעט מתמיד בכוחותיה (היא הייתה רוצה להיות רוח רפאים, אם אפשר).

הופעה: נערה בת 18 (אך נראית צעירה יותר), קטנה ורזה, עם פנים עגולות ויפות, עיניים אפורות גדולות ושיער ארוך, צבוע בשחור-פחם (במקור היא בלונדינית פלטינה). בין הפגמים הבולטים במראה החיצוני שלה (לדעתה) ניתן למנות אף נשרי ("אני נראית כמו מכשפה"), אגן נדיב ("תחת ענק"), עגלגלות סביב הפנים ("יש לי פרצוף של שמנה"). וברכיים בולטות ("כמו קשרים בגזע של עץ"). אמה של לילית לא תהיה היחידה לציין שהיא נורא רזה. לילית מתלבשת בסגנון גותי כדי להצניע את מגרעותיה - איפור כבד שכולל אייליינר שחור סביב העיניים וליפסטיק שחור, שמלות שחורות ארוכות, והרבה קישוטים וקשקושים נלווים, בשחור, אדום וכסף. לילית נוטה ללבוש שמלות שמשתרכות אחריה, ומרחפת במקום ללכת או נותנת לשולי השמלות "לטבול ברצפה" כאשר היא אל-מוחשית. 
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רקע: לילית אוהבת לספר סיפורי זוועה על ילדותה, אך למעשה הייתה לה ילדות בורגנית רגילה, מפונקת ומשעממת, בפרבר מנומנם של בולטימור. אביה היה מהנדס בעירייה, אמה עבדה במשרד פרסום, והייתה לה אחות גדולה, מוצלחת בצורה גועלית.

ליסה הייתה בת 12 כאשר עפה מהאופניים ולא פגעה בקיר, אלא מצאה את עצמה תקועה בתוכו. שלושה ילדים אחרים היו עדי ראייה לתקרית, והם רצו לקרוא להורים שלהם. עד שההורים הגיעו, ליסה נחלצה מהקיר והכחישה לחלוטין את כל הסיפור. ההורים האמינו לה, ואפילו עדי-הראייה חשבו שאולי התבלבלו.

ליסה שמרה על כוחותיה בסוד בכל תקופת ההתבגרות, ועשתה רק ניסויים זהירים איתם. היכולת לעבור דרך עצמים מוצקים נראתה לה ביזארית ומנוגדת לכל הגיון ולחוקי הטבע. אבל עם הזמן היא החלה מתרגלת, ומספר פעמים היא ניצלה את כוחותיה לתועלתה. יחד עם מצוקות ההתבגרות והתלהבותה מהתת-תרבות הגותית (כל הקטע של להתלבש בשחור תאטרלי ולשחק אותה דיכאוני), היא החלה להסתכל על הכוחות כעל משהו ייחודי לה, משהו שמבדיל בינה לבין שאר האנושות, משהו שעושה אותה זרה, שונה, מפלצת. בגיל 15 היא לא יכלה יותר לשאת את מצבה וברחה מהבית לניו-יורק.

היא שרדה שנתיים ברחובות ניו-יורק בעזרת תושייתה, יכולתה ליצור קשר עם אנשים, וכוחותיה. היא נהנתה לשחק את תפקיד רוח הרפאים כשרק שיכורים ומסוממים עדים להופעתה והיעלמותה. ברחובות העיר היא הפכה לאגדה מחתרתית. עד שאדם קלייטון מצא אותה.

היא הייתה יכולה לחמוק ממנו לנצח, למרות כל הנפילים האחרים שעזרו לו. היא הייתה מלכת הלילה, רוח רפאים, ואיש לא היה יכול לגעת בה אם לא הייתה רוצה בכך.

אבל אדם היה חמוד. הוא היה חתיך, הוא היה סלבריטי, הוא היה יכול לעוף. הוא גם היה יכול ללכת דרך קירות (למרות שבצורה הרבה פחות עדינה ממנה).

היא הזמינה אותו לשיחת נפש בשמי ניו-יורק והוא קנה את ליבה.

חוץ מהקטע של השמות התנ"כיים, שהיה קצת פלצני בעיניה. חמוד אבל פלצני.

היא הסכימה להצטרף לנפילים בגללו, ובגלל שנמאס לה לישון בדירות נטושות, ובכדי לפגוש עוד אנשים כמוה (מה שהתברר כטעות: הנפילים היו כולם יחידים במינם. זה היה הדבר המשותף היחיד ביניהם).

חוץ מזה, הוא הסכים להתפשר איתה על "לילית", ואם זה לא היה סימן שיש לו גם איזה רגש כלפיה, היא לא ידעה מה כן.

יחס לשאר הדמויות:

אדם – גבר מקסים. נורא חמוד איך הוא מנסה למלא את התפקיד של סופרמן, להיות מודל לחיקוי וגיבור אלילי. בארבע עיניים, הטון הסמכותי הזה מתחלף בביישנות כובשת-לב. 

חוה – חוה ממש מהפנטת בביטחון העצמי וברוגע שיש לה. מצד שני, לילית יודעת שהן שני טיפוסים כל-כך מנוגדים, שאין סיכוי שיסתדרו.

קין – בחור בלי מזל, בלי סבלנות ובלי כוחות מגניבים באמת. מצד שני, יש לו המצאות משעשעות ביותר.

חנוך – כמו האוטובוס הפסיכדלי של הסיקסטיז: גם אמצעי תחבורה, גם היפי. מזל שהוא מביא אנשים ממקום למקום באפס זמן, ולא צריך לשמוע את הבולשיט המדוקלם שלו על "להציל את הלוויתנים" בדרך.

נעמה – כל-כך קולית וסטייליסטית, שזה גורם לליסה כאב פיזי. נעמה יכולה להתעסק לאנשים עם הנפש, אבל מה שלילית הייתה רוצה זה את הגוף שלה. 
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